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PREFACE

Le présent manuel scolaire a été ¢laboré conformément au programme d'informatique de la
quatriéme année section Economie et Gestion. Sa conception répond, par différents aspects,
aux objectifs et a la pédagogie des nouveaux programmes de l'informatique au secondaire.
L'approche pédagogique du manuel ouvre la possibilité a son exploitation aussi bien en
classe par l'enseignant et par les apprenants qu'en dehors de la classe dans le cadre de
'autoformation.
Pour satisfaire ces besoins d'apprentissage, ce manuel est organis¢ de sorte que :
- I'enseignant y trouve maticre pour introduire les nouvelles notions, les présenter et les
consolider a travers des applications.
- I'¢leve de son coté, peut l'exploiter pour approfondir ses connaissances, consolider ses
acquis aussi bien en classe qu'a domicile.

Le manuel comporte trois chapitres a savoir :
- Tableur
- Internet
- Bases de données

Chaque chapitre contient les rubriques suivantes :
- les objectifs du chapitre
- le plan du chapitre
- des activités introductives réparties sur tout le chapitre permettant de faciliter
l'apprentissage de nouvelles notions et connaissances ; en effet, tous les apprentissages
se feront a travers des activités pratiques
- des présentations de notions telles que des définitions, des caractéristiques, des
démarches a suivre pour des applications pratiques
- des exercices d'application
- une lecture

A la fin de ce manuel des annexes ont €ét¢ prévues en rapport avec les chapitres étudiés.
Ces annexes donnent des démarches a suivre pour des applications pratiques sous différents
logiciels.

Une bibliothéque de référence pourra guider le lecteur pour d'autres lectures.

Les auteurs de ce livre vous seront bien reconnaissants de leurs faire-part de vos remarques
et de vos suggestions.
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TABLEUR

Objectifs

Utiliser les fonctionnalités avancées d’un logiciel tableur

Plan du chapitre

I- Création, mise en forme et manipulation d'une feuille de calcul
II- Insertion de fonctions de calcul avancées

III- Tri de données

I'V- Filtres (automatique et ¢laboré)

V- Graphiques

VI- Macro-commandes

VII- Tableau croisé¢ dynamique

VIII- Protection de données

IX- Exercices

X- Lecture



Chapitre 1 : Tableur

Le chapitre "TABLEUR" du manuel scolaire de la 3éme année, a trait¢ l’utilisation des
fonctions de bases d’un logiciel tableur a savoir :

- La création d’une feuille de calcul

- La mise en formes d'une feuille de calcul

- L’insertion des fonctions de calcul

- Le graphique

Dans ce chapitre, en plus d’un bref rappel sur les notions qui ont été¢ abordées en 3éme année,
on va manipuler quelques fonctions avancées du logiciel tableur, a savoir : des fonctions de
calcul avancées, le tri, les filtres, les graphiques avancées, les macro-commandes, les tableaux

croisés dynamiques et la protection des feuilles de calcul



Chapitre 1 : Tableur

I- Rappel de quelques fonctions de base
Activité 1

Le tableau suivant présente un €tat de dettes des clients d'une société.

A B C D E F G
1
2 u nl:;:;)i(re 12,560
3
¢ Clm QWU o Mot e Sume Ko
5  Fethia 12 140,170
6  Nizar 32 70,000
7  Ahlem 23 200,000
8 Eya 14 163,531
9 Ayoub 24 110,000
10 Amine 8 100,000
11 Totaux
12
13 Nbre clients sans dettes
14
Figure : 1
Questions

1) Saisir le tableau ci-dessus et 1’enregistrer ainsi que la suite du travail dans un fichier
ayant pour nom "Clients".

2) Appliquer la mise en forme utilisée dans le tableau ci-dessus.

3) Dans la cellule CS5, saisir la formule qui permet de calculer le montant pour le premier
client sachant que : Montant = Quantité achetée * Prix unitaire

4) Dans la cellule D5, saisir la formule qui permet de calculer le montant de la remise pour
le premier client sachant que : Remise = Montant * Taux remise

Sachant que : Si Montant >= 150 alors Taux remise = 7% sinon Taux remise = 0

5) Dans la cellule ES, saisir la formule qui permet de calculer le net a payer pour le pre-
mier client, sachant que : Net a payer = Montant — Remise

6) Dans la cellule G5, saisir la formule qui permet de calculer la reste a payer pour le pre-
mier client, sachant que : Reste a payer = Net a payer — Somme recue

7) Remplir automatiquement le reste des cellules pour les autres clients

8) En utilisant les fonctions prédéfinies du logiciel, calculer les totaux

9) Mettre tous les montants a trois chiffres apres la virgule
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Chapitre 1 : Tableur

II- Etude de quelques fonctions avancées
1) NB.SI

Activité : 2

En utilisant le méme tableau "Etat de dettes des clients', on souhaite utiliser les fonctions
prédéfinies du logiciel tableur, pour saisir dans la cellule G13 la formule permettant de cal-
culer le nombre de clients sans dettes
- Ouvrir le document "Clients".
- Trouver le menu et reconnaitre la fonction a utiliser pour calculer le nombre de
clients qui n'ont pas de dettes envers la société

Solution

La formule a saisir dans la cellule G13 est : =NB.SI (G5:G10;"<>0")

Insérer une fonction

Recherchez une fonction :

Tapez une bréve description de ce que vous voulez Faire, Ok
puis cliquez sur OK _l

Ou sélectionnez une catégorie ¢ [Statistiques ~|

Sélectionnez une Fonction : Figure: 2

MOYENNE. HARMONIQUE _.J

NB.SI{plage;critére)
Détermine le nombre de cellules non vides répondant & la condition &
lintérieur d'une plage,

fide sur cette fonction [TI Annuler |

Arguments de la fonction

Plage | T =
Critére | | =

Déterrine b nombre de celules non vides répondant & s condtion & linkéreur dune plage.

Figure : 3

Plage ezt la plage de cellules dans laquelle compter les cellules mon vides,

Résultat =
fide syr cette Fonction [ ok ] annukr




Chapitre 1 : Tableur

2) Mise en forme conditionnelle
Activité : 3

Modifier la mise en forme des cellules de la colonne "Reste a payer' de sorte que les mon-
tants des clients endettés soient colorés en rouge alors que les autres soient colorés en vert.
- Ouvrir le document "Clients"
- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour mettre en forme les
cellules de cette colonne comme demandée.

Solution

La solution consiste a utiliser la mise en forme conditionnelle.

Mise en forme conditionnelle

~Condition 1 |
ILa valeur de la cellule est :! I;l.q:lérlaLr& El :J ||3 _E I
& du Format & ukil
orece b condbion st vrse - | IR | _comet.. | |
Condition 2 i
ILa valeur de la cellde st l! Iégale El l{ |I3 _’ﬂ |

apercucuformat duticer | ININAGEECEVGEENNN | [ rormar.. |

lorsque la condition est vraie ;

E’ Ajouter == | iupprimar...] oK | Annuler ‘

Remarque Figure : 4

Le bouton "Ajouter >>" permet d'ajouter des conditions pour la mise en forme conditionnelle
des cellules sélectionnées.

Démarche a suivre
Pour mettre en forme des cellules selon des conditions on peut suivre la démarche
suivante :
-Sélectionner la plage de cellules concernées,
-Activer le menu Format,
-Choisir la commande Mise en forme conditionnelle...,
-Dans la fenétre qui s’ouvre, préciser les conditions de mise en forme et les
parametres de la mise en forme voulue,
- Valider.



3) Alignement

Chapitre 1 : Tableur

Dans certaine présentation de tableaux, on peut avoir besoin de représenter un texte écrit dans

le sens vertical ou incliné par rapport a I'horizontale.
Exemple

] A | B c
i 5 |
2 B
== | P 2
o
=
[ =
ar
| -
;E 3
i
7 EN
3 | = =
3. | |
5 !

Figure : 5

Activité : 4

Figure : 6

On veut modifier le format des cellules des titres de colonnes pour mettre leurs textes inclinés

a 45° par rapport a I'horizontale.
- Ouvrir le document "CLIENTS"

- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour mettre en forme les cellules

des titres des colonnes comme demandé.

Solution

La solution consiste a utiliser I'onglet Alignement de la commande Cellule du menu

Format. Format de cellule
Mombre  Alignement | Poice | Bordure | Motifs | Protection |
alignement du bexte rOrientation
Horizontal : ..
[standard ~] T =
Rmbr it 3 &g. L
Yertical : ) 5‘ | |l -
t -
. Bas i .
Figure : 7 | ki @ .
I Justification distribiise P
Contriie du texte -
I Renvoyer & laligne automatiquement I@ deqrés
[ Ajuster
[ Fusionner les celules
De Dyoibe & Gauchea
Orientation du bexte
]Cmt&xte _:J
Ok | Arinuer
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Démarche a suivre
Pour mettre un texte incliné par rapport a la verticale on peut suivre la démarche

suivante :

Chapitre 1 : Tableur

- Saisir le texte dans une cellule ou sélectionner la cellule concernée,
-Activer le menu Format,

- Choisir la commande Cellule,

- Dans la fenétre qui s’ouvre, cliquer sur I'onglet Alignement puis préciser l'angle
d'inclinaison,
- Valider.

Remarque

La sous commande "Alignement" de la commande "Cellule" du menu "Format", permet de
modifier le sens du texte dans une cellule; mais attention, toute la hauteur de la ligne est mod-
ifiée en conséquence.

L'option "Ajuster", dans le cas de textes, va diminuer la taille des caractéres pour mettre
toute la phrase dans la cellule. Elle n'a aucune influence sur les chiffres.

4) Bordures

Activité :5

On veut encadrer les cellules du tableau comme indiqué ci-dessous.

- Ouvrir le document "Clients"

- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour encadrer les cellules
du tableau conformément au tableau suivant.

A | B | Cc | D E | F | G
1 Etat de dettes des clients
y  |Prixuni-l o s60

taire
3
4 CLIENT Quantité Montant Mont.ant Net a Somme | Reste a
achetée remise payer recue payer
5 Fethia 12 150,720 10,550 140,170 |140,170 0,000
6 Nizar 23 288,880 20,222 268,658 70,000 198,658
7 Ahlem 9 113,160 0,000 113,040 | 113,040 0,000
8 Eya 11 138,160 0,000 138,160 |138,000 0,160
9 Ayoub 24 301,440 21,101 288,880 [ 110,000 | 170,339
10 Amine 8 100,480 0,000 100,480 | 100,000 0,480
11 Totaux | 1040,847 | 671,210 | 369,637
12
13 Nbre clients sans dettes | 2
Figure : 8
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Solution

Chapitre 1 : Tableur

La solution consiste a utiliser I'onglet Bordure de la commande Cellule du menu Format.

'-..!"mn._l de cellule

Mambre | Allgnement I Folice  Bordure | Matifs | Prnteﬂlnnl
Présélections - Ligne
...E...:. itm:
i | PIE | PY—
Auoune Conkour  Inkérieur A
e e R ]| —
@ R
Texte et —
|_ Texte Coutmr
e _ Sutornatigue "I
Zl Bl [m N
Le style de bordure sélectionné peut Etre appliqué en cliquant sur fune des
présélections, sur [aperpu ou les boutons d-dessus,
| s I Annuler
Figure : 9
A B C D [ E F G
1 Etat de dettes des clients
y | Prixuni-) ) s60
taire
3
4 CLIENT Quantité Montant Mont.ant Net a Somme | Reste a
achetée remise payer recue payer
5 Fethia 12 150,720 10,550 (140,170 (140,170 0,000
6 Nizar 23 288,880 20,222 268,658 70,000 198,658
7 Ahlem 9 113,160 0,000 113,040 | 113,040 0,000
8 Eya 11 138,160 0,000 138,160 (138,000 0,160
9 Ayoub 24 301,440 21,101 288,880 | 110,000 | 170,339
10 Amine 8 100,480 0,000 100,480 | 100,000 0,480
11 Totaux | 1040,847 | 671,210 | 369,637
12
13 Nbre clients sans dettes 2

12
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Chapitre 1 : Tableur

Démarche a suivre

Pour appliquer des bordures a une cellule ou un ensemble de cellules on peut suivre la
démarche suivante :
- Sélectionner la ou les cellules a encadrer,
- Activer le menu Format,
- Choisir la commande Cellule,
- Dans la fenétre qui s’ouvre, cliquer sur l'onglet Bordure puis préciser le style et la
couleur du trait et le type de bordure a appliquer,
- Valider.

5) Motifs

Activité : 6

On veut ajouter des motifs aux cellules des titres des colonnes du tableau comme suit :

Client Quant}te Montant Mont.ant Net a Somme | Reste a
achetée remise payer recue payer
Fethia 12 150,720 (10,550 140,170 | 140,170 0,000

Figure : 11

- Ouvrir le document "Clients"
- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour ajouter le motif demandé
aux cellules des titres de colonnes

Solution

La solution consiste a utiliser 'onglet "Motif"" de la commande "Cellule" du menu "Format".

13



Chapitre 1 : Tableur

Format de cellula

Norbre | slignement | Polce | Bordure  Motfs | protection |

Ombrage de celule
Couleur ;

| Aucune couleur

AR mEET
ER EEER

[lakif

QK I Annuker

Figure : 12

Démarche a suivre
Pour ajouter des motifs a une cellule ou un ensemble de cellules on peut suivre la
démarche suivante :
- Sélectionner la ou les cellules concernées,
- Activer le menu Format,
- Choisir la commande Cellule,

- Dans la fenétre qui s’ouvre, cliquer sur I'onglet Motifs puis préciser le style
et la couleur du motif a appliquer,
- Valider.

III- Le tri d'un tableau
Activité : 7

On se propose de trier les clients selon le montant du reste a payer en ordre décroissant.
- Ouvrir le document "Clients".

- Trouver le menu et reconnaitre la fonction a utiliser pour classer, en ordre décroissant,
les clients de la société selon le reste a payer

14



Chapitre 1 : Tableur

Solution

La solution consiste a utiliser la commande Trier du menu Données.

Trier par
|Reieé payer ;J " Crolssant
(¥ Décraissant
Puis par .
| <] @ croissant Figure : 13
(" Décroissant
Puis par
| ~] {* Croissant
i Décroissant
Ligne de kitres
* Oui ™ pon
Optjons. | | a4 Annuler

Démarche a suivre

Pour trier un tableau selon un critére on peut suivre la démarche suivante :
-Sélectionner la plage de cellules concernées avec les titres des champs,
- Activer le menu Données,
- Choisir la commande Trier
- Dans la fenétre qui s’ouvre, préciser le champ de tri et I'ordre de tri
- Valider.

Remarque

On peut ajouter les critéres de tri tel que une deuxiéme colonne en cas d'égalité de cer-
tains enregistrements selon le premier critére.

[Donnges Ll

Ql Trief, .. l
Eilbrer b-| Eitre automatique
Farmdaire. .. 1 [

Sous-totau, .. Fitre Elabaré. ..
Yalidation, .. '

Convertir... Figure : 14
Consolider ...

[ Rapport de tableau croisé dynarique,..

Données externes ¥

e

15



Chapitre 1 : Tableur

I'V- Application des filtres sur un tableau
1) Filtre automatique

Activité : 8

On se propose d'afficher seulement les clients qui ont des dettes envers la société.
- Ouvrir le document "Clients"'.
- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour faire 1'affichage demandé.

Solution

La solution consiste a utiliser la commande Trier du menu

Données. Cliquer sur la fléche

payé

de la colonne : Reste a

A droite des titres des colonnes apparaissent des fléches

N\

Somme Reste a
Client jantité acl ] Montan o jontantre | Neuta Payer o] regue | payer
Feothia 12| 150,720 10,550 140170 140170 0,000
Nizar 23] 288880 20,222 268,658 70,000 198658
Ahlem 9| 113,040 | 0,000 113,040 113,040 | 0,000
Eya 11§ 138,160 0,000 138,160 138,000 0,160
Ayoub 24| 301440 | 21,101 280,339 110,000 | 170,339
Amine 8| 100,480 0,000 100,480 100,000 0,480
Figure : 15
"Fitlqu_ automatigque personnalisé
ffficher les lignes dans lesquelles | T
Risdt ot Reste a
|nsI: supérieLr & LJ |l'l LI payer :-
10 premiers. ..
| 21 7T | e
0,000
Litiismz 7 pour représenter un carackéne 0,160
Utiisez * pour représenter une serie de caractéres 0,480
170,339
oK fnnuler 198,658
369,637

Figure : 16

16
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Chapitre 1 : Tableur

Somme Reste a
Client v jantité acl v| Montan v |ontant re.w| Net a Payer 4| regue | payer o
Nizar 23| 288,880 20,222 168,658 70,000 198,658
Eya 11 138,160 0,000 138,160 138,000 0,160
Ayoub 24| 301,440 21,101 280,339 110,000 170,339
Amine 8| 100,480 0,000 100,480 100,000 0,480

Figure : 18
Constatations

Filtrer des données, c'est isoler et n'afficher que les enregistrements (lignes) qui ont
quelques critéres en commun. Les filtres sont parmi les outils d'analyse de données les plus
simples et les plus puissants. On retrouve les filtres automatiques et les filtres élaborés.

Une fois le filtre automatique activé, de petites fléches apparaissent a la droite de chacune des
cellules titres. Pour les faire disparaitre, on peut retourner au menu ""Données/Filtres/Filtres

automatiques''.

L'une des principales utilités des filtres est d'abord de permettre de valider et de corriger les
données avant de publier un rapport qui s’y référe. Quand on clique sur 1'une des fleches de
filtrage, toutes les valeurs uniques du champ sont présentées en ordre croissant. On peut aussi
découvrir si certains enregistrements ne contiennent pas de valeurs pour le champ sélectionné

ou si les valeurs qu'ils contiennent sont invalides.

L'option personnalisée du filtre automatique permet de soumettre jusqu'a deux conditions de
filtrage en utilisant des arguments comme "'égal'", ""est supérieur a", "est inférieur a", ""con-
tient", ""commence par" et autres. On peut utiliser ces arguments sur deux parameétres en les

joignant par un "ET" ou par un "OU".

On peut faire une copie du résultat du filtre automatique soit sur la méme feuille de calcul soit

sur une autre feuille.

Pour soumettre encore plus de critéres dans de nombreux champs, on doit utiliser les filtres

¢laborés.

17



Chapitre 1 : Tableur

Démarche a suivre
Pour utiliser le filtre automatique sur un tableau on peut suivre la démarche suivante :
- Se positionner dans une cellule du tableau
- Activer le menu Données,
- Choisir la commande Filtrer puis Filtre automatique
- De petites fleches apparaissent a droites des cellules titres, cliquer sur la fleche du
champ de critére et choisir Personnalisé
- Fixer les conditions du filtre
- Valider.

2) Filtre élaboré

a) Filtre ¢laboré simple
Activité : 9

On va commencer par un petit filtre ¢laboré simple : on souhaite dégager uniquement les
clients qui ont bénéfici¢ d'une remise. On affichera leurs noms et leurs montants de remise.
Donner les étapes a faire pour réaliser ce filtre.

Solution

La solution consiste a créer trois zones :
- Préciser la zone de critéres qui contient les noms des champs et les conditions du filtre
- Préciser la plage de données a filtrer
- Préciser la zone de copie du résultat

- Précision de la zone de critére

Dans une cellule en dehors du tableau, taper le nom du champ de critéres ou bien le copier a
partir du tableau

Dans la cellule qui est juste en dessous, saisir la condition de critéres

Dans I'exemple de l'activité, la condition est sur le montant de la remise

Montant remise
<0 Figure : 19

- Précision de la plage de données a filtrer

Cette zone est déterminée par la sélection de la plage de cellules a filtrer y compris les
cellules des titres des colonnes.

18



Chapitre 1 : Tableur

Client ?llcl;::tt;é Montant N::;ti:zt Net a payer S::z:;e 1;‘:;2?
Fethia 12| 150,720 10,550 140,170 140,170 0,000
Nizar 23| 288,880 20,222 268,658 70,000 198,658
Ahlem 9| 113,040 0,000 113,040 113,040 0,000
Eya 11| 138,160 0,000 138,160 138,000 0,160
Ayoub 24 301,440 21,101 110,000 110,000 170,339
Amine 8| 100,480 0,000 100,000 100,000 0,480

- Précision de la zone de copie du résultat

Figure : 20

Dans cette zone on recopie les noms des champs qu'on veut avoir dans le résultat du filtre et
on sélectionne suffisamment de cellules pour recevoir le résultat du filtre
On suppose qu'on va afficher le nom du client et le montant de la remise

Client Montant remise

Figure : 21

Maintenant, on lance le filtre élaboré

Données |

2

Trier...

Filkrer » |

Formulaire. ..

Filtre automatique

Sous-kobaux,.. |

Filtre &labaoré. .. |

Walidation. ..

Convertir. ..

Consolider, ..
iZ Rapport de tableau croisé dynamique. ..

Données externes »

€«

19
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Chapitre 1 : Tableur

Filtre élaboré

Ackion
™ Filerer 13 liste sur place
ia Copier vers un auktre emplacement

Plages : | Figure : 23

Zone de critéres |

et ke e

Copier dans |

[ Extraction sans doublan

Ik I Annuler |

Dans cette boite de dialogue on a les zones suivantes :
-"Filtrer la liste sur place" : filtre directement dans la zone de cellules ou sont placées
les données de départ. Par contre ""Copier vers un autre emplacement" :
permet de copier le résultat du filtre a un autre endroit de la méme feuille
- "Plages'': représente la zone ou se trouvent les données qui doivent étre filtrées.
- "Zone de critéres" : désigne la zones ou on a inséré¢ les criteres de filtrage.
- "Extraction sans doublon" : permet de ne pas afficher les données en double.

Le résultat de ce filtre donne le tableau suivant :

Client Montant remise

Fethia 10,550 Figure : 24
Nizar 20,222

Ayoub 21,101

b) Filtre élaboré multicritéres (fonction ET)
Activité : 10

Dans l'activité précédente on a utilisé un seul critére pour le filtre, on va main-
tenant utiliser plusieurs critéres simultanés.

On souhaite afficher les noms des clients qui ont bénéficié dune remise et qui ont
des dettes envers la société

Donner les étapes a faire pour réaliser ce filtre.

20



Chapitre 1 : Tableur

La zone de critéres devient

Montant Reste a
remise payer Figure : 25
>0 >0
Le résultat de ce filtre est :
Client
Nizar Figure : 26
Ayoub

Remarque

Pour utiliser la fonction logique ET, on remplie toutes les conditions sur une méme ligne.
¢ ) Filtre élaboré multicritéres (fonction OU)
Activité : 11
On se propose d'extraire tous les clients qui se nomme "Eya" ou qui n'ont pas de dettes.

Solution

La zone de critéres est :

Client Reste a payer

EYA Figure : 27

Le résultat du filtre sera :

Client Reste a payer

Fethia 0,000
Ahlem 0,000 Figure : 28
Eya 0,160

21



Chapitre 1 : Tableur

Remarque

Pour utiliser la fonction logique OU, on précise chaque condition dans une ligne.

Démarche a suivre
Pour utiliser le filtre élaboré sur un tableau on peut suivre la démarche suivante
- Créer la zone de critéres
- Créer la zone de résultat du filtre
- Se positionner dans une cellule du tableau
- Activer le menu Données,
- Choisir la commande Filtrer puis Filtre élaboré
- Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, fixer les parameétres du filtre
- Valider

Activité : 12

On se propose d'afficher uniquement les noms des clients qui ont des dettes entre 50 et

200.
Donner les étapes a faire pour réaliser ce filtre.

Solution

La zone de critéres est :

Reste a Reste a Figure : 29
payer payer
>5(0 >200
Le résultat du filtre sera :
Client
Nizar Figure : 30
Ayoub
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Chapitre 1 : Tableur

V- Les graphiques
1) Introduction

Un graphique peut étre utilisé pour :
- simplifier l'analyse d'une masse de données.
- ressortir rapidement les tendances des séries de données.
- pouvoir comparer les données.
- ressortir des proportions.
L'apprentissage des différentes étapes de réalisation et de manipulation d'un graphique sera

présenté a travers un exemple.
2) Création d'un graphique
Activité : 13

Soit le tableau suivant :

A, B c 0] E

1 WVentes de produits informatiques

2 Janvier | Feyrier Mars

3 |WebCam 30 45 65
4 |Flash disque 80 100 70
&

G

T

Figure : 31

On se propose de créer un graphique de type "Historigrames3D" représentant les ventes des
produits en fonction des mois.

- Saisir le tableau précédent.
- Trouver le menu et reconnaitre les commandes a utiliser pour créer ce graphique.

Solution

La solution passe par plusieurs étapes qui seront décrites ci-apres :
- Saisir le tableau précédent sur une feuille de calcul du classeur et l'enregistrer sous
le nom Vente.

- Sélectionner les données puis activer la commande Graphique du menu Insertion
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Insertion

Cellules.. .

Ligries
Colornnes
Feuile

]B araphigue. . .

Car ackeres speciaux. ..

Saut de page Figure : 32
=  Fonction, ..

Mom 9
g Comrentaire

Imnage >
g1 Diagramme. .,

Obijek, ..
W8 Lien hyperteste,,,  Chrl+k

- Sélectionner la plage de cellules a représenter
- Activer le menu Insertion
- Activer la commande Graphique.

Les étapes de réalisation du graphique peuvent étre décrites comme suit :

Etape 1

- Dans la fenétre qui s'ouvre sélectionner le type Histogramme puis le sous type
Histogramme 3D puis cliquer sur le bouton Suivant.
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Assistant Graphique - Etape 1 sur 4 - Type de Graphique E||E|

Types standard | Types personnalisés

Type de graphigue Sous-type de graphigque :

E Barres

|ﬁ Courbes
i Secteurs

.+~ Muages de points
|‘ Aires ‘ |
i Annzau 41418 L5

@f Radar
.@ Surface

@ Eulles
LD Boursier

istogramme 30, Compare les waleurs v
ur plusieurs séries et 3 différentes
becizses x,

Maintenir appuyé pour wisionner |

Ell annuler | -::F‘récédentl Suivant = I Terminer |

Figure : 33

- Dans la zone Type de graphique, choisir le type de graphique voulu
- Dans la zone Sous-type de graphique, sélectionner un sous type de graphique

- Cliquer sur le bouton Suivant

Etape 2

La fenétre qui s'affiche contient essentiellement deux onglets : 1'un est pour déterminer
la plage de données et 'autre est pour donner de l'information sur les séries.
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Assistant Graphigque - Etape 2 gur 4 - Donnees source du grap... ‘E||g|

Flage de dn:unnéesl SErie |

¥entes de produits informatiques

Duantits

flash disque
i 2l Frodwit

Janvicr 2
Fewriier

Tielara

Moi=

Plage de donnses I=Feuil1 1R0EZ 404 fﬂ

Serie en * Lignes

" Colonmes

@l Annuler < Précédent I Suivant I Terminer I

Figure : 34

Cette fenétre donne un apercu du graphique final avant de 'avoir terminé.

L'onglet "Plage de données' affiche la plage de cellules déja sélectionnée pour le
graphique. S'il y a une erreur, on peut toujours appuyer sur le bouton = a la fin de la case
pour sélectionner a nouveau les cellules nécessaires.

De méme on peut choisir que les séries de données soient en colonnes ou en lignes. Ceci veut
dire que chaque ligne ou chaque colonne représente une série de données sur un item qu'on
veut représenter dans le graphique.

Pour les besoins de 1'activité, sélectionner le bouton Série en lignes.
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Assistant Graphigue - Etape 2 sur 4 - Données source du grap...

Plage de données SErie

¥Yentes de produits informatiques

100

=21

Buantiti i
20
u}

flash dizque
tifcbeam Produit

danvier

Fewrier Mars
Maoi=
SEte
Mo : [=Fevilt 13443 EY
Flash disque
j Yaleurs: I=Feuil1!$B$3:$D$3 j‘.]
Ajouter | SUpprimer |
Etiguettes des abscisses () |=FeuiI1 1$Bf2i50f2 jﬂ

@l Annuler | -::Erécédentl Suivant = I Terminer |

Figure : 35

L'onglet série permet de changer, d'ajouter ou de supprimer des séries de données.
La case "Nom :" permet de changer le nom d'une série. C'est le nom qui va apparaitre dans la

légende du graphique.

Dans la case "Valeurs :", il y a I'étendue des cellules qui représente la série de chiffres dans

le graphique. On peut changer 1'étendue d'une série si nécessaire.

La case "Etiquette des abscisses (X)'" indique la description qui sera affiché sur I'axe des " X"
du graphique. Pour la modifier on peut appuyer sur le bouton a la fin de la case; ensuite on
sélectionner les cellules voulues et enfin on appuie sur le bouton a la fin de la case de la fenétre

qui est apparue pour revenir a cette fenétre.

Pour la suite on appuie sur le bouton Suivant.
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Pour la troisiéme étape, il y a plusieurs onglets. Chacun décrit une caractéristique du

graphique

Assistant Graphique - ftape 3 sur 4 - Options de Graphique

Etiquettes de données I Tahle de données
Titres Axes I Quadrillage Legende
Titre du graphique :
I'v'entes de produits informatio ¥entes de produits informatiques
Axe des abscisses ()
|Mnis 100
] a0
Axe des séries (V) Guantite 54%
|F‘rcu:|uit 2
whebcam -
o 5 = Produit
Axe des ordonnées (2 T £ 3
Z 5 =
[ Quantics Wois -
@ | Annuler I < Précédent I Suivant = I Terminer I

2]

Figure : 36

L'onglet des titres sert a saisir le texte qui va apparaitre au titre principal du graphique ainsi
que pour les descriptions de chacun des axes du graphique.

- Cliquer sur l'onglet Axes.

Assistant Graphigue - Ftape 3 sur 4 - Options de Graphique

Etiquettes de données

Titres Axes

Axe principal

v e des abscisses ()
&+ automatique
" Catégarie
" Chronologique

2)x]
| Table de données I
Cuadrillage I

Légends

¥Yentes de produits informatiques

100
0]

.. B0
Buantite 40

i a0
W axe des séries () ] Webcam
k| o - Prodsit
V¥ axe des ordonnées (Z) ER -
2 F
Muaoi=z
@ | Annuler | < Précedent I Suivant = I Terminer
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L'onglet des axes permet d'afficher ou de cacher les informations des différents axes du
graphique.

- Cliquer sur l'onglet Quadrillage.

Assistant Graphigque - Etape 3 sur 4 - Options de Graphigue E||E|
Etiquettes de données I Table de données
Titres | fixes Quadrillage | Légende

fxe des abscisses ()
[~ Guadrilage principal
[T guadrilage secondaire

¥entes de produits informatiques

fxe des séries () ————————— 100
! b &0
[~ Guadrilage principal P T:ulu

[T Quadrillage secondaire 20

webcam Prodsit

Mg des ordonnées ()
[~ quadrilage principal
[T Guadrilage secondaire

=
E
=
=
3
=

Maois

Fevrier
Marz

I™ Panneaux et quadrillages 20

@l Annuler | -::Erécédentl Suivant = I Terminer

Figure : 38

Cet onglet permet d'afficher ou de cacher le quadrillage du fond du graphique.

Remarque

On peut ne peut ne pas utiliser le quadrillage si cela géne la lecture du graphique.

- Cliquer sur l'onglet Légende.
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Assistant Graphique - Etape 3 sur 4 - Options de Graphique E||E|
Etiguettes de données | Table de données |
Titres Axes | Quadrillage Légende

[ afficher la légende

¥Yentes de produits informatiques
Emplacement d'un objet

" Bas
" Coin supérieur droit 100
&0
o Haut Buantits i%
£ Droite eg
€ Gauche Wb b dit

.
2
=
=
5]
=

Moi=

Feurier
Pars

@l Annuler | -::Eréu:édentl Suivant = I Terminer

Figure : 39

Cet onglet permet d'afficher ou non la 1égende du graphique. On peut changer la position de la
légende.

Remarque

On peut ne pas utiliser de 1égende si cela empéche la lecture du graphique.

- Cliquer sur l'onglet Etiquettes de données.
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fssistant Graphique - Etape 3 sur 4 - Options de Graphique E||£|
Titres I Hes | Quadrillage Légende I
Etiguettes de données Table de données

~Texte de 'Etiquette
[ Mom de série

[ Mom de catégorie

Yentes de produits informatiques

v Waleur
= Pourcentage
: .. ED
™ Taille de la bulle Buantitd
‘whebcam _
¥ 5 o Produit
Séparateur | -] g rodsi
£ F =

Mei=
[7 Symbole de légende

@l Annuler | {Erécédentl Suivank = I Terminer

Figure : 40

En utilisant cet onglet, on peut afficher des étiquettes a chacun des éléments de la série

tels que : le nom de la série, la valeur, le pourcentage, ...

- Pour cette activité, sélectionner 'option Valeur.

- Ensuite cliquer sur 'onglet Table de données.
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Assistant Graphique - Etape 3 sur 4 - Options de Graphique E||£|
Titres Bes Quadrillage | Légende |
Etiquettes de données Table de données

[ afficher la table des données
¥ afficher les symboles de [Egende

¥entes de produits informatiques

100
&n

_o. B0
Buantite 40
20

0 webcam

Produit

-
2
=
=
I
=

Moi=

Feurier
Marz

@l Annuler | ::Eréu:éu:lentl Suivant = I Terminer

Figure : 41

En plus de la représentation graphique des données, cet onglet permet d'afficher les données
eux-mémes dans un tableau en dessous du graphique.

- Pour cette activité, n'afficher pas la table de données.
- Puis appuyer sur le bouton Suivant.

Etape 4
Dans la fenétre qui s'ouvre, on peut préciser si l'affichage du graphique sera sur une nouvelle
feuille qu'on lui donne un nom ou bien en tant qu'objet dans la méme feuille de calcul.

Assistant Graphigque - Etape 4 sur 4 - Emplacement du graphique E”g|

Placer e graphique :

=9
al " sur une nouvelle Fevile IGraphl
m
e
g.. E ¥ en tank gu'ohjet dans ; IFeuill j

Annuler | «::Erén:édentl Suivant = | Terminer I

Figure : 42
- Pour cette activité choisir l'option d'ajouter le graphique dans la méme feuille de
calcul.
- Appuyer sur le bouton Terminer
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Le graphique résultat sera affiché sur la méme feuille de calcul.

Ventes de produits informatiques

100
an
B0

40
20

Quantité

flash disque
Wiebcam Produit

Janvier ,
Fewrier
Wars

Mois

Figure : 43
3) Personnaliser le graphique

Pour des besoins de présentation et de clarté, on peut améliorer les graphiques en :

- ¢largissant l'espace qui est alloué au graphique
- déplacant des objets de la graphique tel que : le titre, la légende, ...
- mettant en forme les textes du graphique

a) Modification des dimensions du graphique

Activité : 14
Maintenant qu'on a terminé la création du graphique, on souhaite modifier les dimensions

de I'espace alloué au graphique.
Donner les étapes a faire pour réaliser cette tache.

Solution

On peut, en sélectionnant un objet, que ce soit le graphique, le titre, la 1égende ou tout autre
objet qui se retrouve dans la zone de graphique, le déplacer ou le modifier.

Démarche a suivre
- Cliquer sur le graphique pour sélectionner seulement la partie qui est réservée
au graphique.
- Sélectionner l'un des carrés de dimensionnement.
- En gardant le doigt sur le bouton gauche de la souris, déplacer le carré de
dimensionnement vers 1'extérieur de la zone réservée au graphique.
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Ventes de produits informatiques

oo
100
80
Quantite 0
;g Zane de tracage
0 flash disque

: Webcam Produit
Januier Favrier

Mars

Mois

Figure : 44
b) Modification de la police des textes se trouvant sur les axes
Activité : 15

Le graphique a changé de dimensions. Mais, le texte qui se retrouve sur les axes est
encore trop gros ou trés petit pour le reste du graphique. On se propose de changer la taille du
texte. Donner les étapes a faire pour modifier la taille du texte des axes du graphique.

Solution

La solution consiste a sélectionner I'axe en question puis sélectionner 'option Format de 1'axe
puis modifier le format de I'axe.

el R EEEiRE

Axe de série

Auxe des abscisses
fAxe des ordonnées —
Figure : 45 Cains

Panneau:

Flancher

Quadrillage principal de 'axe des ardonnées
Titre de l'axe des abscisses

Titre de l'axe des ordonnées

Titre de l'axe des séries

Titre du graphique

Zone de graphique ﬂ

Démarche a suivre
- Placer le pointeur sur I'axe des abscisses (X) du graphique.
- Faire un double-clic sur I'axe.
OU - Cliquer sur I'axe des abscisses (X).
- Appuyer sur le bouton droit de la souris.
OU- Du menu contextuel, sélectionner I'option Format de I'axe.
-De la barre d'outils graphique, sélectionner 1'élément axe des abscisses
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Format de l'axe

Makifs I Echelle Police |Nnmbre I .D.Iignementl

Police : Style Taille :
Arial INDrmaI 1n
T andalus 3 M g -
Arabic Transparent Italique ]
aras
T Arial Black. ;I i3ras italique ;I 11 LI
Soulignement : Couleur Arrigre-plan
I.ﬂucun j I Autornakique j I.ﬂutnmatique j
attribuks————————————— ~Apergu
[ Barré
[~ Exposant l AaBhCceY¥ylz _ |
[ Indice
[v Echelle automatique
Palice TrueType, identique & 'cran et 3 limpression,

[o]4 I Annuler |
Figure : 46

On peut maintenant choisir les mises en forme voulues.
Remarque

On peut afficher la barre d'outils graphique a tout instant en sélectionnant du menu Affichage
les options Barres d'outils et Graphique.

Pour changer une option de 1'un des objets, ou contrdles, se trouvant dans le graphique, on
peut cliquer dessus et choisir du menu principal Format, suivi de la premiére option de ce
menu. On peut aussi faire un double-clic sur I'objet a modifier. On peut utiliser d'autres méth-
odes pour faire de telles modifications.

c) Ajout d'une légende a un graphique
Activité : 16

On veut ajouter une légende au graphique. Donner les étapes a faire pour réaliser cette
opération.

Solution

La solution consiste a activer le bouton Légende du menu Graphique

- Du menu Graphique, cliquer sur le bouton Légende
- Modifier la mise en forme de cette 1égende
- Déplacer la légende a I'endroit voulu sur le graphique

35



Chapitre 1 : Tableur

d) Changer I'emplacement de la légende
Activité : 17
On veut changer 1'emplacement de la 1égende du graphique. Donner les étapes a faire pour
réaliser cette opération.
Solution

I1 y a plusieurs manieres de changer I'emplacement : en utilisant une option du menu format
ou les propriétés du graphique ou manuellement en utilisant la souris.

- Cliquer sur la légende.

- Du menu Format, sélectionner la premicre option: Légende sélectionnée.
- Cliquer sur l'onglet Emplacement.

- Sélectionner le nouvel endroit.

On peut aussi déplacer la 1égende en utilisant la souris.

- Cliquer sur la légende

- Placer le pointeur a l'intérieur de la boite de la 1égende.

- En gardant un doigt sur le bouton gauche de la souris, déplacer la boite vers
l'endroit souhaité.

e) Changer la taille, la couleur et I'orientation du texte
Activité : 18

On veut modifier la mise en forme du texte des axes. Donner les étapes a faire pour
réaliser cette opération.

Solution
I1 est possible de changer ces options pour toutes les boites de texte incluant celui des axes.
- Cliquer sur le titre principal.
- Du menu Format, sélectionner la premicre option: Titre du graphique sélectionné.

- Sélectionner 1'onglet Police.
- Changer les options telles que la taille, la couleur et I'orientation du texte.
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Tlatifs | Palice F\Iignementl

orizontal ~Orienkation

Horizantal : ICentré 'I
Yertical : ICentré "'I

[x e T ]

Figure : 47

& droite & gauche
Crienkation du kexke :  |Conkexte j

[8]4 I Annuler

- Cliquer sur 1'un des axes du graphique.

- Du menu Format, sélectionner la premiére option Axe sélectionné.
- Cliquer sur l'onglet Alignement

- Changer 1'orientation

- Valider

f) Changer la couleur et le motif des barres

On est souvent amené a modifier les couleurs des représentations graphiques des séries pour
assurer une meilleure lisibilité.

Pour une impression en noir et blanc, on utilise les motifs pour distinguer facilement les dif-
férentes données sur le graphique

Activité : 19
On se propose de changer la couleur et le motif des barres du graphique, donner les
étapes a faire pour réaliser cette opération.

Solution

La solution consiste a sélectionner des motifs différents pour les barres du graphique de la
commande Série de données sélectionnées du menu Format

- Cliquer sur 1'une des séries de données.

- Du menu Format, sélectionner la premiére option : Série de données sélectionnées.
- Cliquer sur l'onglet Motifs.

- Appuyer sur le bouton Motifs et textures...

- Changer la couleur et le motif de la série.
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Format de série de données

Muotifs | Forme I Etiquettes de données | Ordre des séries I Optinnsl

~Bordure —hijres

& automatigue & pukomatique

& Bucune " Bucune

" Personnalisée HEEEEEEEN

I I EEEEEEER
le : — B

e EEENEEEEN
Couleur : I.ﬁ.utnmatique vI EEOEDEEE
Epaisseur : Iq EO0OO0NED

ENCOOEEND
AR AEEN

Matifs et kextures. ., I

—Apercy

Ik I Annuler

Figure : 48
g) Changer la forme des barres
Activité : 20

On se propose de modifier la forme des barres du graphique en forme conique, donner
les étapes a faire pour réaliser cette opération.

Solution

- Sélectionner l'onglet Forme de la fenétre précédente
- Choisir une forme.
- Valider
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Format de série de données

Matifs Farrie Etiquettes de données | Ordre des séries | Cptions |

Faorme d'histogramme

Figure : 49

(04 I Annuler

Ventes de produits informatiques

100
g0
il
40
20

a

Quantité

Flash disque

WehCarm

Jarwiar Produit

Fevrier
Mars

Maois

h) Insertion d'images Figure : 50
Activité : 21

On se propose d'insérer une image dans le graphique, donner les étapes a faire pour
réaliser cette opération.

Solution

I est aussi possible d'ajouter des images telles que les logos de compagnies ou une image
appropriée au graphique.
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-Du menu Insertion, sélectionner Image.
-Sélectionner I'option A partir d'un fichier.
-Sélectionner le bon lecteur et le bon répertoire.
-Cliquer sur le nom du fichier.

-Appuyer sur le bouton OK.

-Déplacer I'image sur le graphique

Quantité

L

Ventes de produits informatiques

100
an
B0
40
20

a

Flash disque

WiahCam .
; Produit
Janvier Fevwrier

hars

Mois

Remarque

Cette image peut étre modifiée en taille, en position, en luminosité, ...

i) Insertion d'une image sur le dessin des séries

Activité : 22

Figure : 51

On veut insérer une image sur les barres du graphique, donner les étapes a faire pour
réaliser cette opération.

Solution

Une autre option intéressante est de pouvoir insérer une image sur les barres de données. C'est
une autre facon de distinguer une série de données d'un autre. En fait, il y a differentes fagons
de mettre une image sur les barres.

- Sélectionner la série de données.

- Du menu Format, sélectionner 1'option Série de données sélectionnée.
- Sélectionner l'onglet Motifs.

- Appuyer sur le bouton Motifs et textures.

- Sélectionner 'onglet Image.

- Appuyer sur le bouton Sélectionner une image.

- Sélectionner I'image voulue.

- Fixer la forme (étirer, empiler) ainsi que I'endroit ou sera appliqué I'image (cotés, avant,

fin).

- Appuyer sur le bouton OK.
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Formak I Cutils  Graphiqgue  Fenétre
| Donnée sélectionnée. .. Chrl+l Flgure Y
] Feuille 3

Format de point de données

Matkifs Etiguettes de données | Options I

~Bordure ~hires
o Aukormatigus o Automatique
™ Aucune " Aucune
" Personnalisée EEEEEEER
awe: [——— <] MEEENENEEE
EEEEEEEN
Coulewr Inutumatique vI | Impmy EmE § B Figure : 53

Epaisse_ur:lq DDDDD.D

ERCOCOEEND
EN [ EEEN

| MMatifs et textures. .. I

—Apercy

_ I_ Inzerse'e Si négative

O | Annuler |

Motifs et textures

Dégradé I Texture I Tokif Image

Annuler

o4 |
Image :

Figure : 54

fgrrg;:er | Sélectionner une image. ..
= Empiler Appliquer
£ Empiler et mettre 4 W cétés Sl
|'Echelle : ¥ fevant
|2IZI Inités/image ¥ Fin
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Matifs et textures EHE |
Dégradé l Texture I Makif Image |
Image :
annuler |
Figure : 55
Rose
e Sélectionner une image, ..
I ELirer -
™ Empiler Appliquer : |
; e xemple ;
&+ Empiler et mettre 3 v Cétés
I'échelle ; ¥ Awant
IIIII Lnitésimage v Ein

Ventes de produits informatiques

Cluantité

Flash disgue

Janvier WWebCam Produit

Fewrier
Mars
Mois

Figure : 56
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Remarque

Cette option ne fonctionne ni sur les formes cylindriques ni sur les formes coniques.

j) Insérer du texte libre
Activité : 23
On veut insérer un texte sur le graphique, donner les étapes a faire pour réaliser cette opéra-
tion.
Solution

Il est possible d'ajouter du texte au graphique pour saisir des commentaires.

v X f Ceciest un exemple de texte inséré dans un graphique

- Cliquer sur la barre d'édition.

- Saisir un texte

- Appuyer sur la touche Entrée ou le bouton ayant le crochet vert.

- Déplacer le texte, qui apparaitra dans le graphique, a I'emplacement souhaité.

Ventes de produits informatiques

Cluantité

Flash disque

Jarwier WebCam Produit

Fewvrier

Wars

W

Mois

Ceci est un exemple de texte inséré dans un graphigue

Figure : 57

On peut ensuite changer le format du texte telles que sa taille, sa couleur et son orientation.
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VI- Les Macro-commandes
1) Introduction
Une macro-commande permet d'automatiser des taches répétitives.

L'apprentissage des différentes étapes de réalisation et de manipulation d'une macro sera
présenté a travers un exemple.

2) Créer une macro-commande
Activité : 24
Pour faciliter la compréhension, on va tout de suite commencer par créer une nouvelle macro-
commande.
- Lancer le tableur.

- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour créer une nouvelle
macro.

Solution

Positionner le curseur dans la cellule Al.

Les commandes se trouvent dans la commande Macro du menu Outils.

2kils

“:7 Orthoagraphe. .. F7

Partage du classeur, .,
Protection »
Conversion en euro. ..
Audit de Formules 3

Qutkils sur le web. ..

Macro J | b Macros... Alk+F3
Dptions. .. | & Mouvelle macra. .
i Securite. .,
#] Wisual Basic Editor Alt+F11
@8 Microsoft Scripk Editor Alk+Maj+Fi11

Figure : 58
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Enregistrer une macro

Mo de la macro :

|Macr01

Touche de raccourci ;. Enregistrer la macro dans ; Figure . 59
Ctri+ |d_ |Ce classeur j
Description

|Macro enregistrée le 09/02/2007 par

Ok Annuler

Il y a quatre options disponibles :

1. Nom de la macro : permet de saisir un nom pour la macro-commande. Ce nom doit étre en
un seul mot sans espaces

2. Touche de raccourci : permet de démarrer la macro par une combinaison de touche.
N'utiliser pas de raccourcis existants comme CTRL + G (gras), CTRL + I (italique), CTRL
+ U (souligné). Les raccourcis peuvent étre constitués des touches <CTRL>, <ALT>, suivi ou
non de <Shift>, suivi d'une lettre ou d'un chiffre.

3. Enregistrer la macro dans : permet de choisir le classeur actuel ou un nouveau classeur.
Pour I'exemple, sélectionner Ce classeur.

4. Description : donne une description de la suite de commandes comme commentaire
(optionnelle)

Cliquer sur le bouton OK pour continuer. La fenétre d'enregistrement disparait et une
petite fenétre apparait

Ferme la fenétre

i

Ar %

N |
.""'-Jf E
Arréter I'enregistrermnent

Maode RelatifiAbsolu

Figure : 60

Cette fenétre va apparaitre tout au long de I'enregistrement de la suite de commandes. La
croix ferme la fenétre, n'arréte pas la macro. Pour récupérer cette fenétre en cours
d'enregistrement, on peut utiliser le menu Affichage / Barre d'outils / Arréter 1'enreg-
istrement.
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Le mode relatif ou absolu permet d'enregistrer les déplacements du pointeur dans les cel-
lules ou non.

Le bouton "Référence absolu / relatif'" ne dois pas étre enfoncé, on travaille donc en
absolu. On va placer le curseur sur la cellule A1 avant de commencer 'enregistrement, puis
taper les nombres ci-dessus dans la macro

A, B

1 34 Figure : 61
2 45
3

Dans la cellule A3, faire la sommes des deux cellules supérieures, soit =somme (A1:A2)
et arréter l'enregistrement de la macro. Supprimer le contenu des trois cellules et positionner
le curseur dans n'importe quelle cellule (autre que les cellules A1, A2 et A3), par exemple en
B2.

Activité : 25

On va exécuter la premieére macro-commande.

- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour lancer I'exécution de la
macro commande enregistrée.

Solution

Dans le menu Outils, sélectionner la commande Macro / Macros. Ceci fait apparaitre
la liste des macros disponibles pour ce classeur.

Mom de la macro

fracror |5 Exécuter ]
Pas & pas detailé i
Modifier

Figure : 62
_] Supptimer
Macros dans : iTous les classeurs ouwerts LJ Options. .

Description
Macro enreqgistrée la 3710/2005 par vbet
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Utiliser la commande Exécuter.

Figure : 63

A, B

JArl"" =
= | E

Figure : 64

—

-J

La cellule de départ B2 recoit le premier nombre tapé durant l'enregistrement, soit 34.
La cellule A2 recoit le deuxieme nombre 45, effectivement tapé durant l'enregistrement en A2.
La cellule A3 recoit effectivement la fonction Somme des deux cellules Al et A2; c'est-a-dire
la somme de 0 en Al de 45 en A2 ce qui donne 45.

Que c'est-il pass¢ ? Dans le mode absolu, la macro enregistre les déplacements en mode
absolu (la référence des cellules). Repérer le cheminement de la commande.

Enregistrement Exécution

Avant Le curseur est placé en Al Le curseurest place en B2

On a saisie 34, sans déplacer le La macro insére 34 dans la cel-
pointeur lule en cours, soit B2

La macro déplace le curseur en
A2

Excel insére 45 dans la cellule
en cours

On a déplacé le curseur en A2

On a saisie 45

Début
La macro déplace le curseur en

A3

La macro insére la fonction
On a fait la somme des 2 cel-  somme des 2 cellules
lules supérieures (A1:A2) supérieures dans la cellule
active

On a déplacé le curseur en A3

En suivant ce tableau, La macro a strictement suivi les instructions de I'enregistrement.
Si on recommence la méme macro en déplagant le curseur vers la cellule A1 pendant 'exécu-
tion, la liste de commande tapera effectivement 34 dans la cellule Al.
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3) Macro relative
Activité : 26

Reprendre l'activité précédente on mode relatif.
Solution

On vient d'utiliser la méthode absolue, on va essayer maintenant la méthode relative.
Effacer le contenu de la feuille et positionner le curseur en A1 comme précédemment. Créer
une nouvelle macro. Lorsque la fenétre arréter I'enregistrement apparait, cliquer sur le bouton
relatif. Il doit avoir 1'aspect coloré.

Saisir de nouveau 34 en Al, 45 en A2 et la somme de ces nombres en A3. Fermer l'enreg-
istrement, effacer le contenu et positionner le curseur en B2 par exemple. Exécuter la macro

relatve T A e

34 Figure : 65
45
74

[ ]

Le résultat est maintenant différent : 34 est bien repris dans notre cellule de départ, soit B2.
On peut positionner le curseur n'importe ou dans la feuille, la suite des nombres est toujours
insérée a partir de 1'endroit de départ.

Effacer le contenu de la feuille et positionner le curseur dans la cellule B5 par exemple.
Commencer I'enregistrement d'une nouvelle macro en mode relatif.

1 Fo D )| ——

Remarque
On peut passer d'un mode a l'autre en cours d'enregistrement.
A retenir

Lorsqu’on enregistre une macro en mode absolu, I'exécution suit les mouvements du pointeur
en absolu, suivant la référence exacte de la cellule. Par contre, enregistrer une macro en mode
relatif enregistre les déplacements suivant la différence du nombre de lignes et de colonnes.
En mode absolu, le curseur se déplace vers une référence d'une cellule bien définie. Par con-
tre, en relatif, I'enregistrement se fait sur le déplacement.

En relatif, I'exécution peut déplacer le curseur sur des cellules inexistantes.

Activité : 27

On veut créer une macro-commande en mode relatif, I'enregistrer et 1'exécuter, donner
les étapes a faire pour réaliser cette opération.

Comme exemple, positionner le curseur en B5 et débuter 1'enregistrement d'une macro
en mode relatif. Déplacer le curseur en A1 (soit -1 en colonne et - 4 en ligne) et taper par exem-
ple Gafsa-info
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Arréter l'enregistrement. Positionner le curseur en B6, le texte est effectivement inséré
en A2. Par contre, placer le texte en A2 et exécuter la macro. La fenétre de débogage

apparait.
|
| Microsoft Visual Basic

Erreur d'exécution ‘1004

Erreur definie par |'application ou par 'objet

Figure : 66

I Fin I Debogage | Aide ]

Ce type d'erreur n'apparait jamais en absolu sauf si on déplace le curseur vers une feuille préal-
ablement effacée.

VII- Tableau croisé¢ dynamique
1) Introduction

Parmi les outils qu'offre le tableur on peut citer : le tableau croisé dynamique qui permet de
composer rapidement un tableau synthése provenant d'une masse de données. Comme le nom
l'indique, ce tableau permet d'avoir le sommaire d'une ou de plusieurs variables a la fois. De
plus, ce tableau est dynamique, cela veut dire qu'on peut ajouter, retirer et modifier la présen-
tation du tableau.

2) Rappels

Avant de se lancer dans cette partie, on rappelle certaines définitions :

Champ : Caractéristique d'une personne, d'un objet ou d'un événement qui doit étre conservé
dans une base de données. Chaque champ est représenté par une colonne. Le nom du champ
doit étre sur la premiére ligne de la colonne.

Enregistrement : série de champs qui décrivent une personne, une chose ou un événement.
Chaque ligne représente un enregistrement ; afin que le tableur soit capable de reconnaitre tous

les enregistrements qui composent le tableau (la base de données).

L'apprentissage des différentes étapes de réalisation et de manipulation d'un tableau croisé
dynatmique sera présenté a travers un exemple.
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Soit le tableau suivant représentant I'état des employés d'une société.

- Saisir le tableau ci-dessus

Figure : 67

A B C ] E F
1 |Matricule [Prénom |Sexe Titre Salaire [Ancienneté
2 12 Khlifa M Administrateur §00 4
3 34 Emna F Technicien 500 2
4 66 Taieb M QOuvrier 200 3
] 78 Hlima F Secritaire 400 3
] a0 Fethia F Ingénieur 700 4
7 23 Mizar M Chauffeur 200 1
g 11 Ahlem F Secritaire 400 3
g 36 Eya F Administrateur 700 2
10 67 Ayoub M Technicien 280 2
11 65 Amine M Ingénieur 700 2
12 66 Noura F Administrateur 700 4
13 83 Mouna F Ingénieur 700 4
14 79 Lamjed M Chauffeur 450 1
15 57 MNajet F Administrateur 600 4
16 26 Adel M Ingénieur 680 3
17 89 Mariem F Administrateur 690 5
18 &7 Brika F Cuvrier 350 6
19 40 Warda F Secritaire 400 3
20
21

- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour créer un tableau croisé

dynamique.

Solution

La solution passe par plusieurs étapes. Dans la suite on va donner les différentes opérations de

création d'un tableau croisé dynamique a travers des exemples sur le tableau précédent.

3) Création d'un tableau croisé dynamique

- Placer le pointeur sur n'importe quelle cellule entre Al et F19
- Du menu Données, sélectionner 1'option Rapport de tableau croisé dynamique.
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fssistant Tableau et graphique croisés dynamigques - Etape 1 sur 3

O se trouvent les données & analyser ?
% Liste ou base de données Microsoft Excel

" Spurce de données externs
™ Plages de feuiles de caloul aver tiquettes
" autre rapport de tableau ou de graphique croisé dynamique

Quel bype de rapport voulez-vous créer ¥
¥ Tableau croisé dynamigue

™ Rapport de graphigue croisé dynamigue (avec rapport de tableau croisé dynamigue)

Annuler < Précedent | Suivant = I Termingr

Figure : 68

Le logiciel demande ou est située la source des données qui vont servir & composer le tableau
croisé dynamique. Ces données peuvent provenir de quatre sources différentes.

Liste ou base de données : les données proviennent d'une base de données Excel ou d'une
série de cellules située sur une feuille de calcul d'Excel.

Source de données externes : les données proviennent d'autres logiciels tels qu'Access,
dBASE, FoxPro ou autres.

Plage des feuilles de calcul avec étiquette : créer automatiquement un tableau apres lui avoir
déterminé la plage de cellules a utiliser. I1 utilise le contenu de la premiére ligne et de la pre-
micre colonne pour déterminer le nom des champs du tableau.

Autre tableau ou graphique croisé dynamique : permet d'approfondir des analyses sur des
tableaux et graphiques dynamiques qui ont déja été congus.

Le logiciel exige de préciser le type de rapport qu'on veut avoir : tableau ou graphique ?
- Pour les besoins de I'exercice, utiliser les mémes options que sur le graphique ci-dessus :

Tableau croisé dynamique
- Appuyer sur le bouton Suivant.
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Assistant Tableau et graphigue croisés dynamiques - Etape 2 su... E||E|

20 se trouvent vos données ¢

Plage : [$A§1:§F§19

@ Annuler

ll Parcourir., .. |

< Précédent |

Suivankt = Tetrminer |

Figure : 69

Le logiciel demande de confirmer l'endroit ou sont situées les données dont on a besoin pour

le tableau croisé¢ dynamique.

- S'assurer que les cellules sélectionnées soient bien entre Al et F19.
- Appuyer sur le bouton Suivant.

Assistant Tableau et graphigue croisés dynamiques - Etape 3 sur 3 |E|[z|

@l Dispasikian, .. Cpkions. .. |

) souhaitez-vous placer le rapport de tableau croisé dynamigque ?

& nouvelle Feuile

" Feuille existante

Cliguez sur Terminer pour créer le rapport de
kableau croisé dynamique,

Annuler |=:Erén:édent| Suivant = | Terminer I

X

Figure : 70

On doit maintenant préciser ou sera présenter le tableau : sur une nouvelle feuille de calcul ou

sur la méme feuille actuelle ?

Pour les besoins de l'exercice, sélectionner 1'option Nouvelle feuille.

On peut appuyer sur le bouton Terminer et commencer a concevoir le tableau croisé
dynamique. Mais auparavant, on va voir les autres options offertes dans cette fenétre.

- Appuyer sur le bouton Disposition.
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Assistant Tableau et graphique croisés dynamiques - Disposition E||£|
| | [ Tspe Ly DS :TM“
el i k Conskruisez wotre rapport de tableau
craisé dynamique en Faisant glisser les
boutons champs (3 droite) sur e
diagramme (& gauche).
PAGE COLONME
= = Prénam
LIGNE DOMMEES

ajde | | Ik I annuler

Figure : 71

Cette fenétre permet de concevoir immédiatement le tableau croisé dynamique. On peut
placer les champs dont on a besoin dans quatre zones différentes : PAGE, LIGNE, COLONNE
et DONNEES.

Données : permet d'afficher les résultats qu'on veut voir pour un champ. Par défaut, le tableau
affiche la somme des valeurs si celui-ci est composé de chiffres. S'il est composé de texte, le
tableau va afficher le nombre d'enregistrements qui répondent aux critéres.

Colonne : permet d'afficher chacune des valeurs d'un champ dans sa propre colonne.

Ligne : permet d'afficher chacune des valeurs d'un champ sur sa propre ligne.

Page : permet de filtrer les valeurs du tableau par rapport aux valeurs d'un champ.

Ceci permet de voir seulement les enregistrements qui répondent a un certain critére.
Pour les besoins de la démonstration, appuyer sur le bouton Annuler.

- Appuyer sur le bouton Options.
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Options du tableau croisé dynamique

Mom : ITaI:uIeau croisé dynamiguel

Cptions de mise en Forme
W Totaw: des colonines Mise en pade :  |vers le bas, puis & droite j
¥ Tokauw: des lignes

v Mise en forme automatique

Champs par colanne;

Sous-takal des &léments page masqués
[s pag q [ Waleurs d'erreur, afficher :

[~ Fusionner les Etiguettes

11

¥ Préserver la mise en forme Iv cellules vides, afficher :
¥ Répéter les étiquettes des éléments sur chaque page imprimée
¥ mMarquer les tokaus: avec * [~ Impression des titres
Données
Données source : Donneées externes ;
¥ Enregistrer les données et la mise en forme ¥ Enregistrer l= mot de passe
Iv activer le rappel des Eléments I Requéte en arriére-plan
[ actualiser lors de l'ouverture [T optimiser la mémaire

™ Mettre & jour toutes les IE-EI 5‘ minukes

Ik I Annuler

Figure : 72

Cette fenétre permet de personnaliser l'affichage de l'information dans le tableau. On peut
décider d'activer ou non les totaux pour chacune des lignes et des colonnes du tableau. De plus,
on peut les changer a tout moment selon les besoins.

4) Placer les champs

Activité : 29

On se propose de mettre les champs dans les différentes zones de la feuille, donner les opéra-
tions a faire pour faire cette tache.

Solution

La feuille créée a le squelette d'un tableau croisé dynamique. Cette feuille affiche les quatre
zones du tableau : PAGE, LIGNE, COLONNE et DONNEES.

54



Chapitre 1 : Tableur

A | E | C | D | E | F | G
1 Déposer champs de page Ici
2
3 J Deposer champs de caolanne lci
4
5| @
B| 3B
A
B o
o - | DE ' |
0 eposer Donnees Ic
1| @ p
12 5
13 =
14 =
15 -
17
18
19

Figure : 73

Il y a la barre d'outils pour le tableau croisé dynamique qui devrait apparaitre a c6té de celui-
ci ; si cette barre n'est pas affichée, on peut suivre la démarche suivante :

- Sélectionner l'option Barre d'outils du menu Affichage
- Sélectionner 'option Tableau croisé dynamique de la liste des barres d'outils disponibles

Tablzau croisé dynamigue = ﬁ ﬂ =z @5 ! EE‘ %IEI

Figure : 74

Remarque

Pour afficher la liste des champs qui composent la base de données, il suffit de placer le poin-
teur n'importe ou a l'intérieur du tableau croisé dynamique.
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Liste de champs de tableau croisé v X

Déplacez les éléments vers le rapport de
tableau croisé dynamigque

= Matricule
= Prénarm

El Sexe

] Titre
[ 5alaire
[ Ancienneté Figure : 75

Ajouter & | [Zone de lignes -

Zone de lignes
Zone de colonnes
Zone de pages

Fone de données

lére méthode

- De la liste de champs de tableau croisé dynamique, sélectionner le champ Salaire.
- De la liste des zones du tableau, sélectionner la zone de données.
- Appuyer sur le bouton Ajouter a.

2éme méthode

En gardant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacer le champ dans la Zone de
données.

- Relacher le bouton de la souris dés que le pointeur pour le champ Salaire est par-dessus la
Zone de données. 7 I E c

Dépozer champs de page | |

1

2

3 |Somme de Salaire [Total .

4 Total | EER Figure : 76
]

5]

7

Le tableau indique maintenant que le total de tous les salaires de I'entreprise est de 9650.
Activité : 30

On veut répartir ce montant par fonction dans 'entreprise. Donner les étapes a faire pour réalis-
er cette tache.
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Solution
1ére méthode

- Sélectionner le champ Titre de la barre d'outils Tableau croisé dynamique
- Sélectionner la Zone de colonnes de la liste des zones du tableau,
- Appuyer sur le bouton Ajouter a.

2¢éme méthode

- En gardant le doigt sur le bouton gauche de la souris, déplacer le champ dans la zone de
colonnes.
- Relacher le bouton de la souris des que le carré pour le champ Titre est par-dessus la zone de
colonnes.

A | E 5 D E F G H

1 Deposer champs de page Ici |
2

3 |Sornrne de Salaire [Titre -|

4 [Administrateur Chauffeur |Ingéniear  Quvrier | Secritaire  Technicien |Total
5 | Total 3490 750 27an G50 1200 700 | 9550
B

7

Figure : 77

Le tableau affiche maintenant le total des salaires par fonction (titre : Administrateur,
Chauffeur ...) toujours avec le total de 9650. Le tableau affiche chacune des valeurs du champ
Titre avec le total des salaires pour celui-ci.

Activité : 31

On veut répartir le total des salaires par titre et par sexe. Donner les étapes a faire pour réalis-
er cette tache.

Solution

- Sélectionner le champ Sexe de la barre d'outils Tableau croisé dynamique,

- En gardant un doigt sur le bouton gauche de la souris, déplacer le champ dans la
Zone de colonnes.

- Relacher le bouton de la souris dés que le carré pour le champ Titre est par-dessus la
Zone de colonnes.
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A | B C D E F
1
2
3 [Somme de Salaire [Titre -|Sexe -
4 Administrateur Taotal Administratear |Chauffeur [Total Chauffeur |Inge
& F el fl F
6 |Total 2690 800 3490 7a0 750
i
A

Figure : 78

Le champ Sexe va étre automatiquement placé devant le champ Titre. A cause de la longueur
du tableau, seulement une partie est affichée a I'image ci-dessus. 11 est possible aussi de chang-
er l'ordre de présentation des champs.

Activité : 32

On veut donner la priorité au champ Titre par rapport au champ Sexe. Donner les étapes a faire
pour réaliser cette tache.

Solution

-Placer le pointeur sur le champ Titre de la zone des colonnes du tableau croisé
dynamique.

- En gardant un doigt sur le bouton gauche de la souris, déplacer le champ Titre devant le
champ Sexe.

- Une fois devant le champ Sexe, relacher le bouton de la souris.

On a les mémes informations que le tableau précédent mais cette fois elles sont affichées de
maniére différente ; en effet, les informations sont maintenant regroupées par fonction et
ensuite par sexe. Les totaux des salaires pour les administrateurs de l'entreprise sont toujours
de 3490 dont 800 pour les hommes et 2690 pour les femmes.

Activité : 33

On souhaite afficher les informations d'une maniére un peu plus simple a comprendre. Donner
les étapes a faire pour réaliser cette tache.

Solution

- Placer le pointeur sur le champ Titre de la zone des colonnes du tableau croisé dynamique.
- En gardant un doigt sur le bouton gauche de la souris, déplacer le champ Titre dans la zone
des lignes du tableau croisé dynamique (par-dessus Somme de la ligne).

- Une fois le champ est dans la zone des lignes, relacher le bouton de la souris.
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Fiy B C ]

1 Déposer champs de page Ici |
2

3 |[Somme de Salaire [Sexe |

4 Titre ~[F I Tatal
5 |Administrateur 2590 a0 | 3490
6 |Chauffeur Je0( 750
7 |Ingénieur 1400 1380 2780
8 |COuvrier 3580 300( Bs0O
9 |Secritaire 1200 1200
10 |Technicien S00 280( 780
11 | Tatal G140 3510 5550
12

13

14

: Tableur

Figure : 79

Bien qu'il s'agisse des mémes montants que les deux tableaux précédents, les résultats sont

plus clairs.

5) Affichage détaillé des données

Le tableur permet de voir les enregistrements qui composent les résultats du tableau.

Activité : 34

On veut afficher uniquement les administrateurs : Matricule, Prénom, Sexe, Titre, Salaire et
Ancienneté. Donner les étapes a faire pour réaliser cette tache.

Solution

- Placer le pointeur sur la cellule contenant le total des administrateurs (3490)
- Faire un double-clic sur la cellule.

Figure : 80

Fis B C O E F

1 |Matricule Prénom Sexe Titre Salaire | Ancienneté
2 a9 | Marierm | F Administrateur B30 o
3 a7 Majet F Administrateur kOO 4
4 BB |Moura F Administrateur 00 4
] 35 Evya F Administrateur 700 2
5] 12 Khlifa i Administrateur aa0 4
7

Une nouvelle feuille de calcul va étre créée avec les enregistrements qui correspondent au total
des administrateurs. On peut refaire la méme opération pour toutes les cellules du tableau

croisé dynamique.
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6) Filtrer sur les champs

Activité : 35

On veut afficher le total des salaires des femmes seulement. Donner les étapes a faire pour
réaliser cette tache.

Solution

Le tableau croisé dynamique permet de cacher (masquer) les valeurs dont on n'a pas besoin.
Dans ce cas, on va cacher les données concernant les hommes.
- A la droite du champ Sexe, cliquer sur le bouton avec un triangle pointant vers le bas. Pour
cet exemple, il y a seulement deux valeurs possibles : F ou M.

[Sexe ] |

[T{AfFicher bouk)

Figure : 81

O | Annuler |

Le tableau croisé dynamique affiche la liste de valeurs qui sont dans les enregistrements.
- Désélectionner la case M parmi les valeurs proposées.
- Appuyer sur le bouton OK.

A B © ] =
1 Déposer charmps de page Ici |
2
3 |Somme de Salaire [Sexe »
4 | Titre - |F Tatal
o Administrateur 2690 2690 .
B |Ingénieur 1400|1400 Figure : 82
7 Ouvrier 350( 350
8 | Secritaire 1200|1200
9 Technicien a00| 500
10 | Total F140]F140
11
12

Ce nouveau tableau affiche le total des salaires pour toutes les femmes de l'entreprise. On
peut remarquer que la valeur "M" n'est pas affichée au tableau.
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- Réactiver la sélection "M" pour le champ Sexe.

Activité :36

On veut afficher tous les employés qui ont une ancienneté de quatre ans.
- Placer le champ ancienneté dans la zone de pages.
- Donner les étapes a faire pour réaliser cette tache.

Solution

Une autre fagon de filtrer les informations consiste a placer le champ de critére dans la zone
de pages.

1ére méthode

- Sélectionner le champ Ancienneté de la liste de champs de tableau croisé dynamique.
- Sélectionner la Zone de pages de la liste des zones du tableau.
- Appuyer sur le bouton Ajouter a.

2¢me méthode
- En gardant un doigt sur le bouton gauche de la souris, déplacer le champ Ancienneté dans la
zone de pages du tableau crois¢ dynamique.

- Une fois le champ est dans la Zone de pages, relacher le bouton de la souris.
Maintenant il est possible de filtrer les informations selon le critére Ancienneté. On va par
exemple afficher les valeurs des employés qui ont une Ancienneté égale a 4.
- Cliquer sur le bouton avec un triangle pointant vers le bas a la droite du champ Ancienneté.

A B I ] E F
1 |Ancienneté Moust |
2 - (Tous)
3 |Somme de Salaire )
4 | Titre - 5
5 |Administrateur 3
B |Ingénieur 4
7| Cuvrier 5
8 |Secritaire &
9 Technicien .
10 Total Figure : 83
11
12
13 oK, | annuler
14
15
1
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De la liste des valeurs possibles, sélectionner la valeur 4

- Appuyer sur le bouton OK.
A, B C ] E

1 Ancienneté |4 - |
2
3 |Somme de Salaire [Sexe -rﬂ
4 [ Titre - |F M Tatal
5 |Administratear 1300 a0 | 2100
b Ingenieur 1400 1400
{ |Total 2700 a0 | 3500
o
4
10

Figure : 84

Voici le tableau du total des salaires pour tous les employés qui ont une ancienneté égale a 4.
Ceci montre qu'il est possible de filtrer les enregistrements qui composent le tableau croisé
dynamique sur les champs qui le composent a partir de la zone de ligne, ou de la zone de
colonnes ou de la zone de pages.

- Replacer le filtre pour le champ Ancienneté a Tous.

7) Les options de la barre d'outils
Activité : 37

On veut connaitre les possibilités de modification qu'on peut faire sur un tableau croisé
dynamique.

Consulter la barre d'outils Tableau croisé dynamique et dégager les différentes modifications
possibles qu'on peut appliquer sur un tableau croisé¢ dynamique.

Solution
La barre d'outils Tableau croisé dynamique offre des options pour changer la présentation de

l'information. On a ci-dessous une image composée de toutes les options du tableau croisé
dynamique.
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Dans la suite, on va voir certaines options a travers des activités toujours sur le méme
tableau des employés.

Tableau croisé dynamique * % E! =

@ Metkre en forme le rappart. ..

ﬂ Graphique croisé dynamique
Assistant. ..

¥ Actusliser les données =

Tout |e tableau

% Paramétres de Champ...

Sous-totauy

Triet Top 10...

Masquer Iﬂctiver la sélnlan:ti-:nn
Seélectionner (2 == Masquer

Groupet et afficher le détail — W= afficher les détails
Farmules ;\ B Grouper...

Ordre \ 4 Dissocier..,

Champ calculé, ..

Elément calculé...

COrdre de résolution, ..

i Liste des Formules

Options de la table, ..

Afficher les pages. .. i Retourner & l'origine

Déplacer wers la gauche

Figure : 85
8) Option "Mettre en forme le rapport" _@‘

On a créé un tableau croisé¢ dynamique avec les champs et les critéres dont on a besoin.
Cette option permet d'améliorer la présentation du tableau.

- Appuyer sur le bouton _@‘
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Format automatique

Rogui Aires  Zome

rF
Carn ARG Cors
333 [TEFY Annuler
NE 1M NE 1
NO 222 MO 222
SEN 555 USA  Total 333
2E G55 Cors  Total 333
Rapport 1 Rappork 2
Roqgmt Aires Roget Aires Zome
Corm 888 Cors
USA 333 usa
E 11 HE m
NO 222 HO 232
JPH 555 USA  Total 333
=E 555 Corm atal
Rapport 3 Rappork 4

Rogui Aires  Zome

Corm

usA
NE i
NO 222
UEA " Total EEE]
Corm  Total 333
Rapport 5 Rappork & j

Figure : 86

Il est possible de changer la présentation du tableau en sélectionnant I'un des formats prédéter-
minés. On peut changer d'avis en tout temps et prendre un format qui répond mieux aux
besoins.

Pour les besoins de 1'exemple, on ne va pas changer la présentation.

Appuyer sur le bouton Annuler.

9) Option "Graphique croisée dynamique" ,&

Il y a des situations ou il est préférable de représenter une masse de données sous forme de
graphique pour :

- simplifier l'analyse d'une masse de données.
- déduire les tendances des séries de données.
- comparer les données.

- dégager des proportions.

Pour cela :

- Appuyer sur le bouton .& une premicere fois.
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Administrateur Ingénieur

'm

Figure : 87

On génere un graphique de type histogramme. Ce graphique représente le total des salaires
selon la fonction et le sexe des employés de I'entreprise. On peut changer la présentation de ce
graphique comme on le fait avec n'importe quel autre graphique. En plus, puisque c'est un
graphique dynamique, il est possible de changer la présentation des données selon les champs
qui ont été choisis.

- Appuyer sur le bouton ﬂ une seconde fois.

Ceci active l'assistant pour générer des graphiques. On passe par les mémes étapes que lors de
la création d'un graphique avec des données d'une feuille de calcul.

10) Option "Assistant tableau crois¢ dynamique"
Cette option permet de changer la disposition des champs dans le tableau croisé dynamique. Il
est possible de changer la présentation en ajoutant les champs Nom et Prénom a la Zone des

lignes.

- S'assurer que le pointeur est placé a 'intérieur du tableau croisé dynamique.
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Tableau croisé dynamigue ~ ﬁ ﬂ! = !

ﬂ Graphique croisé dynamique

Assistant. .. |

Masquer | Figure : 88

lulul
&3
lulul

Sous-taokaux

Cptions de la kable. ..

W
W

- Sélectionner 1'option Assistant tableau croisé dynamique de la barre d'outils du tableau
croisé dynamique,

L'assistant lance les étapes de création d'un tableau ou d'un graphique dynamique si le poin-
teur était a I'extérieur du tableau. Sinon, il va afficher immédiatement la troisiéme étape qui
consiste a changer les options du tableau et de son emplacement dans le classeur.

- Appuyer sur le bouton Disposition.
- Déplacer le champ Nom en dessous du champ Titre de la zone des lignes.

- Déplacer le champ Prénom en dessous du champ Nom de la zone des lignes.

Le résultat devrait ressembler a ceci.

Assistant Tableau et graphique croisés dynamiques - Disposition E”il
szl L\} k Conskruisez votre rapport de tableau
croisé dynamique en Faisant glisser les
boutons champs (4 droite) sur le
diagramme (& gauche).
Matricule
Ancienne Sexe |COLONME -
e Prenom
Tikre -
| Somme de Salaire I S

Matricule

Titre

DOMMEES

Salaire

Anciennet

Aide | O I annuler

Figure : 89

- Appuyer sur le bouton OK.
- Appuyer sur le bouton Terminer.
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Voici une partie du nouveau tableau qui affiche maintenant dans la zone des lignes les champs
Titre, Nom ct Prénom.

A B C D E F 5
1 | Ancienneté |4 -|
2
3 |Somme de Salaire Sexe |
4 |Titre + [Matricule «|Prénom «|F ful Total
5 |Administrateur 12| Khlifa 800] 800
B Tatal 12 500) 800
7 57 [Majet B00 B00
5] Total 57 GO0 GO0
g 66 [Moura 700 700
10 Total 65 700 700
11 |Total Administrateor 1300 2800|2100
12 |Ingénieur 85 Mouna 00 00
13 Total 85 700 700
14 90 |F ethia 700 700
15 Total 90 700 700
16 | Total Ingénieur 1400 1400
17 | Total 2700 500) 3500
18
19

11) Option "Actualiser les données" ¢ Figure : 90

Cette option permet de remettre a jour les données du tableau crois¢ dynamique apres avoir
fait une mise a jour dans la base de données.

- Placer le pointeur dans la feuille de calcul avec la base de données.
- Placer le pointeur dans la cellule E9 (salaire de Eya).
- Changer le salaire de 700 a 900

i o MilLar ¥l rldaudiIsur Lulrll) |
11 Ahlem F Secritaire 400 3
36 Eya F Administrateur 900 2
10 67 Ayoub M Technicien 280 2
11 & Amina M Ina&niaur Ton 2

Figure : 91

- Retourner a la feuille de calcul ayant le tableau croisé dynamique.
- Appuyer sur le bouton ¢
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A B o D E Bl G

1 Ancienneté [Tous) |

2

3 Somme de Salaire Sexe |

4 | Titre w |Ilatricule «|Prénom «|F | Tatal

5 | Administrateur 12| Khlifa al0| 800

5] Total 12 800[ 800
| 36][Eva 300 500

g Total 36 800 a00

g 57 |Majet GO0 00

10 Total 57 GO0 GO0

11 56| Moura 700 700

17 Tntal R 7 70N

Figure : 92

La somme partielle pour les administrateurs ainsi que le total des salaires devrait étre
changés

12) Options '"Masquer E et afficher #2 les détails"

Il est possible d'avoir dans une zone plusieurs champs pour mieux décrire les valeurs. Ces
options permettent d'afficher ou de masquer les valeurs des champs qui sont a la droite du
champ sélectionné.

- Placer le pointeur sur le champ Matricule
=

- Appuyer sur le bouton "Masqué les détails
Le contenu du champ Prénom (qui juste a droite du champ Matricule) est caché
VIII- PROTECTION

Un tableur est un outil qui permet de faire des calculs de comptabilité, de statistiques, de résul-
tats scolaires, ... Il est donc nécessaire de penser a des moyens de sécurité interdisant I'acces
et/ou la modification des fichiers ou de leurs contenus.

Un logiciel tableur permet généralement d'assurer une protection par mot de passe de protéger
le classeur, la feuille de calcul et le contenu des feuilles et des cellules.

Il s’agit d’installer une sécurité afin que ’utilisateur ne puisse pas désorganiser le classeur ou

encore détruire les contenus de certaines cellules sensibles. L'acces et la modification ne peu-
vent étre permis qu'aux personnes autorisées.
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1) Protection d'un classeur
Activité :38

On veut protéger le classeur contre toutes utilisations.
- Ouvrir un document Excel document "Clients"
- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour protéger ce classeur.

Solution

La solution consiste a utiliser la sous commande Protéger le classeur de la commande
Protection du menu Outils.

Zukils |

35’ Crkhographe. .. F7

| Prokection * | Pratéger la Feuile. ..

COnNErsion en eudra... Permettre aux utilisatears de modifier des plages. ..

&
&

audit de Formules * @ Proteger le classeur...
=2

Protéger et partager le classeur. .,

[acro 3

Personnaliser ...

Figure : 93
Opkions. ..

»
b

Une boite de dialogue s'affiche dans la quelle on peut :

- Activer la case a cocher Structure pour protéger le classeur de fagon a ce qu'il soit
impossible de le supprimer, de le renommer ou bien d'y insérer des feuilles

- Activer la case a cocher Fenétres pour empécher la modification de la taille ou de la
position des feuilles de calcul du classeur.

-Saisir un mot de passe et le confirmer

Protéger le classeur

Confirmer le mot de passe @EJ

Mok de passe;

Eléments 3 protéger

v Struckture i******
v Fenétres
Aktembion @ s vous aublisz au pardez watre mok de passs,
il cera impossible de le récupérer, Il est recommande de
conserver en liew sir une liste des mots de passe

et des noms de Feuiles et de classeurs correspondants
(en distinguant bien majuscules ek minuscules),

oK I Annuler
Ok, Annler | I

Mok de passe (faculkakif) ;
I**:k:mc*

Figure : 94 Figure : 95
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Démarche a suivre

Pour protéger un classeur dans un document on peut suivre la démarche suivante :

-Ouvrir le classeur a protéger

- Dans la barre de menus cliquer sur Outils puis sur la commande Protection et sélection-
ner Protéger le classeur.

- Dans la boite de dialogue Protéger le classeur activer la case a cocher Structure pour
protéger le classeur de facon a ce qu'il soit impossible de supprimer, de renommer ou bien
d'insérer des feuilles et activer la case a cocher Fenétres si on ne veut pas qu'un utilisateur
modifie la taille ou la position des feuilles de calcul du classeur.

- Taper un mot de passe pour empécher les utilisateurs de supprimer la protection du classeur
et cliquer sur OK. Les mots de passe peuvent contenir 255 caracteres soit des lettres, des
chiffres, des espaces ou des symboles. L'idéal pour un bon mot de passe est de mélanger des
chiffres et des lettres en majuscules et en minuscules et de comporter au moins sept
caracteres.

- Confirmer le mot de passe et cliquer sur OK.

2) Protection d'une feuille en permettant la modification d'une plage

Activité : 39
On veut donner la possibilité qu'un utilisateur modifie les contenus des cellules dans une plage
donnée d'une feuille de calcul, mais ne puisse pas modifier les cellules en dehors de cette
plage.

- Ouvrir un document existant

- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour assurer cette protection.

Solution
La solution consiste a sélectionner la plage de cellules autorisées puis utiliser la sous com-

mande Permettre aux utilisateurs de modifier des plages de la commande Protection du
menu Outils.

Permettre aux utilisateurs de modifier les plages |E||E|

Flages déverrouillées par un mok de passe lorsgue la Feuille est protégée @

Titre | Fakréférenceswxcel.. | | Houvelle... |

Figure : 96

Indiquez qui peut modifier la plage sans mot de passe

I Coler les infopmations sur les autorisations dans le nouvesu dasseur

Pratéger la Fevill. .. oK Annuler Appliglies l
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Mouvelle plage

Titre
|MoDIFIER

Fait rEférence aux celules ;
|=$841:4Dg9 5| Figure : 97
Mot de passe de la plage :

ISIHIHH***

Autorizations d accés.. | 6]4 I Arruler

Dans la boite de dialogue qui s'affiche, cliquer sur Nouvelle, une nouvelle boite de dialogue
s'affiche.

- Dans la zone Titre, taper un titre pour la plage a renseigner.

- Dans la zone Fait référence aux cellules, les références de la plage apparaissent grace a
la sélection faite au départ.

-Cliquer sur OK.

La boite de dialogue Permettre aux utilisateurs de modifier des plages apparait a nouveau
avec le nom de la plage sélectionnée

Permettre aux utilisateurs de modifier les plages |i||£|

Flages dévertouillees par un miot de passe lorsque la Feuile est protéoée :

Titre: | Fait référence aux cel... | Mouvelle, ..
MODIFIER $ad1:4049

Madifier ...

SuUpprimer

il

Indiquez qui peut medifier la plage sans mot de passe ;

Aukorisakions, .,

I Coller les informations sur les autarisations dans le nouveau dasseur

Protéger la feuils. .. | (614 I fannulzr | Appliguat

Figure : 98

Cliquer sur bouton Protéger la feuille, puis dans la fenétre qui apparaisse, saisir un mot de
passe, le confirmer puis valider
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Protéger la feuille

v Pratéger la Fevile et le contenu des cellules verrouillées

Mat de passe pour Ster la pratection de la Feuils

Ismesususum

Aukorizer bous les ukilizateurs de cethe Feuille & ¢

Al <electionner les cellules verrovillées
v Zélectionner les cellules déverrouillées
I Farmmat de cellule
| Format de colonnes
I Format de lignes
[ Insérer des colonnes
[ Insérer des lignes
[ Insérer des liens hypertestes

suppriner les colonnes

&

)4 I Annuler I

Démarche a suivre :
Pour protéger un classeur dans un document on peut suivre la démarche suivante :

Figure : 99

- Sélectionner la plage (ou les plages qui peuvent étre contigués ou non) a renseigner.
- Dans la barre de menus cliquer sur Outils puis sur la commande Protection et
s¢lectionner Permettre aux utilisateurs de modifier des plages. Cette commande n'est

pas disponible

- Dans la boite de dialogue qui s'affiche cliquer sur Nouvelle.
- Dans la zone Titre, taper un titre pour la plage a renseigner.

lorsque la feuille est protégée.

- Dans la zone Fait référence aux cellules, les références de la plage apparaissent grace a
la sélection faite au départ.
- Cliquer sur OK.

- Dans la boite de dialogue Permettre aux utilisateurs de modifier des plages cliquer sur
le bouton Protéger la feuille.

- Taper un mot de passe, confirmer le et cliquer sur OK.

3) Partage d'un

Activité :40

classeur en lecture seule

On veut que les autres utilisateurs puissent consulter un classeur sans pouvoir le modifier.
- Ouvrir un document tableur
- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour assurer cette protection
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Solution

La solution consiste a enregistrer ce document en lui donnant I'attribut Lecture seule.
Activer la commande Enregistrer sous du menu fichier, puis cliquer sur Outils et sélectionner
la commande Options générales

Enregistrer sous

Enregistrer dans 1 [ TRAVAIL ~le-m @ 5 CiE-jowsr] -
bat
Historigue: Tmprirner
Ll Ajauter aug Favoris
_w.j- Broprités
[ Options
[ e l Comprecson dinsges. ..
Favoris
Favaris réseau Tope de fichler :  [Classeur Microsoft Excel = R

Figure : 100

Dans la boite de dialogue qui s'affiche activer la case a cocher Lecture seule recommandée.

Options d'enregistrement

I Créer une copie de sauvegarde

Fartage du fichier

Mot de passe pour la lecturs ; I Orptions avancees,.. I

Mot de passe pour la modification |

¥ Lecture seule recomman dés

Lol Anmuler I

Figure : 101

Démarche a suivre :
Pour protéger un classeur dans un document Excel on peut suivre la démarche suivante :
- Dans la barre de menus cliquer sur Fichier puis sur la commande Enregistrer sous.
- Dans la boite dialogue qui s'affiche cliquer sur Outils.
- Dans la liste qui apparait sélectionner Options générales.
- Dans la boite de dialogue Options d'enregistrement, activer la case a cocher Lecture
seule recommandée.
- Cliquer sur OK.
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Remarque

Si les autres utilisateurs modifient le classeur et veulent I’enregistrer un message d’alerte sig-
nale que le classeur est en lecture seule et demande de 1’enregistrer sous un autre nom.

4) Comment protéger un classeur a I'ouverture?
Activité : 41

On veut protéger un classeur de sorte qu'a son ouverture le logiciel demande un mot de
passe.

- Ouvrir un document tableur

- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour assurer cette protection.

Solution

La solution consiste a enregistrer ce document en lui donnant I'attribut Mot de passe.

Activer la commande Enregistrer sous du menu fichier, puis cliquer sur Outils et sélectionner
la commande Options générales puis dans la fenétre qui s'ouvre taper un mot de passe, le con-
firmer puis valider

Options d'enregistrement

[ Créer une copie de sauvegarde

Partage du fichier

I:k:ka-mm*

Mat de passe pour la lecturs ; Options avancées.., I

Mot de passe pour la modification I******

I~ Lecture sedle recommandés

a4 I Annulzr I

Figure : 102

Démarche a suivre
Pour protéger un classeur en ouverture on peut suivre la démarche suivante :
- Dans la barre de menus, cliquer sur Fichier et Enregistrer sous.
- Dans la boite de dialogue cliquer sur Outils et sélectionner dans la liste Options Générales.
- Dans la zone Mot de passe a l'ouverture, taper un mot de passe.
- Cliquer sur OK, confirmer le mot de passe et valider.
- Enregistrer le classeur.

Remarque

A l'ouverture de ce classeur, une boite de dialogue s'affichera permettant la saisie du mot de
passe.
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5) Supprimer la protection d'une feuille de calcul.
Activité : 42
On veut supprimer la protection d'une feuille de calcul protégée.

- Ouvrir un classeur et considérer une feuille déja protégée
- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour supprimer cette protection.

Solution

La solution consiste a sélectionner la feuille protégée puis Oter sa protection.
Activer la sous commande Oter la protection de la feuille de la commande Protection du menu

Outils.
s ukils |

| Protection 4 ||% fiter la protection de la Feuile. ..
Conversion en euro. ..
Audit de Formules b @ Protéger le dasseur...
Macro y | B Protéger et partager le classeur. .,

Personnaliser ... i

Figure : 103

Cptions.. .

¥

Dans la fenétre qui s'ouvre, saisir le mot de passe de la protection puis valider.

Oter la protection de la feuille | ? H?

i******

| 2K l Arnuler 1

Figure : 104

Mok de passe

Démarche a suivre

Pour 6ter la protection d'une feuille de calcul protégée par un mot de passe, on peut suivre
la démarche suivante :

- Sélectionner la feuille de calcul protégée.

- Dans la barre de menus cliquer sur Outils, sélectionner Protection, puis cliquer sur Oter la
protection de la feuille.

- Entrer le mot de passe de protection de la feuille de calcul.
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6) Supprimer la protection d'un classeur

Activité : 43

On veut supprimer la protection d'un classeur protégé par la commande QOutils/Protection et

Protéger le classeur.

- Ouvrir un classeur protégé par la commande Qutils/Protection et Protéger le classeur.
- Trouver le menu et reconnaitre la commande a utiliser pour supprimer cette protection.

Solution

La solution consiste a ouvrir le classeur protégé puis Oter sa protection.
Activer la sous commande Oter la protection du classeur de la commande Protection du menu

Outils.

Dans la fenétre qui s'ouvre, saisir le mot de passe de la protection puis valider.

kil |

W Orthographe... F7

Frokection ]

_Onyersion en euro. ..
Audit de Farmules 3
Macro r
Personnaliser ...

opkions ...

¥

Pratéger la Fevills...

Permettre aux dtilisateurs de modifier des plages, .

Cker la protection du dasseur.. .

e
&
)
Z

Protéger et partager le classeur. ..

Démarche a suivre

Figure : 105

Pour oter la protection d'un classeur protégé par un mot de passe, on peut suivre la

démarche suivante :

- Ouvrir le classeur protégé par Outils/Protection et Protéger le classeur.
- Dans la barre de menu cliquer sur Outils, sélectionner Protection, puis cliquer sur Oter la

protection du classeur.

- Entrer le mot de passe de protection du classeur.

Oter la pm_tm:_tinn du classeur E][E

Mot de passe

i!—k*****

| K | Annuber I

Figure : 106
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EXERCICES
EXERCICE 1
Soit le tableau suivant :
. Taux de
Distance .
. Puissanc Taux de con consomma-
Immatricula parcou- Consom L . , .
tion des Tvpe rue e mation théorique tion réelle Comme
. yp (ch) . (au 100 km) (au 100 ntaires
voitures (km) (litres)
km)
7415 TU ..
1995 disiel 20000 7 9
6025 TU
1980 Essence 15500 7 10
8100 TU
1999 Essence 12750 7 8
9120 TU ..
2005 disiel 25120 8 10
6025 TU ..
2004 disiel 13800 7 10
3410 TU
1985 Essence 10950 5 6
9001 TU
2005 Essence 19980 6 8
7895 TU
2000 Essence 12750 4 6
Consom disiel Nbre de
mation Essence voitures
abusives
Dépense diesel Prix d’un litre de :
Dépense essence essence 1,000
Dépense totale diesel 0,640
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1) Saisir le tableau ci-dessus

2) Appliquer la mise en forme utilisée dans le tableau ci-dessus.

3) Remplir la colonne Taux de consommation réelle sachant que :

Taux de consommation réelle = (Consommation/Distance parcourue)*100

4) Remplir la colonne Commentaires par :

- le terme « Normale » si le Taux de consommation réelle est inférieure ou égal au Taux
de consommation théorique.

- le terme « Abusive » si le Taux de consommation réelle est supérieur au Taux de
consommation théorique.

5) Calculer Nbre de voitures abusives.

6) Calculer les Dépenses diesel, Dépense essence et Dépense totale.

7) Appliquer la mise en forme conditionnelle pour mettre en rouge I’'immatriculation des
voitures ayant une consommation abusive.

8) Extraire dans une nouvelle feuille, les voitures de type essence ayant une consommation
normale.

EXERCICE 2

Soit le tableau suivant :

A B C D E F G H ||
Noms & , . |Ancienn| Salaire | Heures L G P’r1m§ Salaire L 4
1 , Catégorie , heures | d’anci- Crédit
Prénoms eté de base [ sup. . net
sup. ennete
Slama
2 A C 5 250 0
Ben Issa
R) e E 7 120 12
Baklouti
4 Lotfi C 2 230 0
Sahraoui
5 . E 1 110 8
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6 2’;&?; E 2 153 6
Chtouro
7 Rim C 2 210 0
Salah
8 Hamdi C 4 200 0
Elhadj
9 Mourad| E 5 186 15
Saber
10 | Arbia @ 4 250 0
11 Tarifl Tarif2 TE.ILIX T§ux
priml | prim2
12
2.420 5.050 [ 5.25% | 7.25%
13

NB : C: Cadre ; E : Employé.

1) Saisir le tableau ci-dessus

2) Remplir la colonne correspondant aux Prix des heures sup. sachant que les 8 premicres
heures sont payées au Tarifl, les suivantes sont payées au Tarif2. Seuls les employés ont

droit aux heures supplémentaires.

3) Calculer la prime d’ancienneté et remplir la colonne correspondante. Cette prime est
définie de la fagon suivante :

* = 2% du salaire de base pour une ancienneté de moins de 2 ans;

* = (Taux prim1) du salaire de base pour une ancienneté comprise entre 2 et 6 ans;

* = (Taux prim2) du salaire de base pour une ancienneté dépassant les 6 ans.
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4) Calculer le Salaire net égal a :

Salaire de base + Prix des heures sup. + Prime d’ancienneté + Prime de transport
La prime de transport est égale a 15 dinars.

5) Calculer respectivement dans les cellules H13 et 113 Peffectif des employés et celui
des cadres.

6) Tous ces employés ont présenté a la banque des demandes de crédit ; mais la banque
n’attribue de prét a un client que si au moins 1’'une des conditions suivantes est satisfaite :
* Salaire net >= 200 ;

* Ancienneté >= 3 ans.

Donner la formule qui permet d’afficher le message " Crédit accordé", si le prét est
accordé, ou "Crédit non accordé", dans le cas contraire.

7) En utilisant la mise en forme conditionnelle colorer en rouge les cellules des Noms &

prénoms des employés ayant obtenu un crédit.
EXERCICE 3

Soit le tableau suivant :

A B C D E
1 Tarif clientéle a payer au Publinet
2
3  CLIENT Catégorie Nbre PN  Nbre PC  Nbre PT M‘;‘;;i‘:t a
4 Ali A 25 25 8
5 Mohamed A 14 28 2
7 Salah B 80 20 10
8 Faouzi A 40 35 5
10 Tahar B 2 7 1
11 Ramzi A 10 8 7
13 Tarifs Tarif 1 Tarif 2 Tarif 3 Montant
14 40 30 20 TOTAL
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1) Saisir le tableau ci-dessus.
2) Insérer apres la colonne Nbre PN (nombre de pages normales), une colonne intitulée
PrixPN indiquant le prix d’une page normale.
3) Remplir la colonne PrixPN sachant que:
Si Nbre PN < 30 alors le prix d’une page = Tarif 1
Si1 30 £ Nbre PN £ 200 alors le prix d’une page = Tarif 2
Au-dela de 200 pages, le prix d'une page = Tarif 3
4) Refaire les actions 3 et 4 pour les deux autres colonnes Nbre PC (Nombre de pages en

couleur) et Nbre PT (Nombre de pages de transparents) sachant que :

* Le prix d’une page en couleur est le double de celui d'une page normale pour les
clients de catégorie A et du méme prix que celui d’une page normale pour les clients
de catégorie B.

* Le prix d’une page de transparent est le triple de celui d'une page normale pour les
clients de catégorie A et le double de celui d’une page normale pour les clients de

catégorie B.

5) Calculer le Montant a payer pour chaque client.

6) Calculer le Montant Total a payer.

7) Rechercher la liste des clients qui ont payé un montant compris entre 500 et 1500, puis
copier cette liste dans une nouvelle feuille du classeur.

8) Appliquer au tableau la mise en forme présentée ci-dessus et mettre les valeurs

monétaires a 3 décimales.
EXERCICE 4
Soit le tableau de statistiques des employés d'une entreprise avant et apres avoir subi un

concours pour l'acces aux catégories supérieures :

ETAT STATISTIQUE

81



Nombre
Catégori actuel
e d'em-
ployés
1 140
2 80
3 75
4 114
5 125
6 60
7 40
8 55
9 30
10 10

TOTAL

Salaire
employé
130,000
150,000
170,000
180,000
195,000
200,000
220,000
235,000
250,000

290,000

1- Saisir le tableau ci-dessus

Chapitre 1 : Tableur

Total Total Différen
Nombre Nouveau . Taux en
, . ancien nouveau ce o
d'admis nombre ) . . Yo
salaire salaire salaire

2- Calculer le Nombre d'admis sachant que le pourcentage d'admission est de :

*5% si Nombre actuel d'employés > 50 ou Catégorie <5 ;

* 10 % dans les autres cas.

3- Effectuer les calculs suivants :

* Nouveau nombre = Nombre actuel - Nombre d'admis + Nombre d'admis de la

catégorie inférieure

* Total ancien salaire = Nombre actuel d’employés *Salaire par employé

* Total nouveau salaire = Nouveau nombre * Salaire par employé

Remarque : En ce qui concerne la catégorie 1, le calcul du nouveau nombre est :

Nouveau nombre = Nombre actuel - Nombre d'admis
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4- Remplir la colonne Différence salaire (Total nouveau salaire — Total ancien salaire).

5- Remplir la colonne Taux en % sachant qu’il est égal a :

Diftérence salaire / Total ancien salaire * 100

6- Remplir la ligne Total.

7- Trier les données du tableau par ordre croissant en utilisant comme clé Total nouveau
salaire .

8- Apporter au tableau la mise en forme comme présenté ci-dessu

EXERCICE 5

Reprendre certains des exercices précédents pour :
1) créer des macros commandes

2) appliquer la protection a des classeurs, a des feuilles et des plages de cellules

EXERCICE 6

Le tableau suivant qui donne les nuitées passées dans un hotel par différents clients durant

un mois

Demi-pen- Pension

Nom Gouvernorat Nuitées Origine  Montant

sion complete
Salem Gafsa 7 oui Société 455
Fethia Sousse 1 oui Agence 73
Nizar Jendouba 9 oui Agence 657
Ahlem Stax 4 oui Agence 260
Eya Kairouan 8 oui Agence 584
Amine Monastir 5 oui Agence 325
Ayoub Mehdia 8 oul Sociéte 584
Khlifa Kef 1 oui Agence 73
Emna Tozeur 1 oui passage 65
Brika Bizerte 1 oui Sociéteé 73
Laid Bizerte 3 oui Passage 219
Lamjed Siliana 4 oul Agence 260
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Adel

Mahdi
Najet
Jemaia
Aymen
Omaima
Chaima
Issam
Hsen
Soufien
Imen
Nesrine

Taieb
Hlima

Mohamed
Warda
Salem
Noura
Mouna
Nadia
Faouzi
Mariem
Rahma
Sonia
Siwar

Saief

Gafsa

Sousse
Kef
Beja
Stax
Tunis
Gabes
Tozeur
Jendouba
Tunis
Monastir
Kairouan

Sousse
Sousse

Mednine
SidiBouzid
Bizerte
Siliana
Tunis
Tunis
Kairouan
Sousse
Kebili
Mednine
Mednine

Bizerte

~N D

W W 3 O

oo \O

oul

oul

oul

oul
oul

oul

oul
oul

oul

oul

oul

oul

oui

oul

84

oul

oul

oul

oul

oul

oul

oul

oul

oul
oul

oul

oui

Société
passage
Internet
passage
Agence
Société
Séminaire
Société
Internet
Internet
Passage
Passage
Passage
Passage
Société
Séminaire
Séminaire
Société
Internet
Passage
Séminaire
Séminaire
Société
Passage
Passage

Séminaire
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520

511
146
511
65
450
455
200
195
195
65
50
325

455

585
400
50
390
65
657
292
150
585
300
65
455



Questions :

Chapitre 1 : Tableur

A partir de la liste de données jointe, construire les tableaux suivants :

1) Total des clients

2) Total des nuitées

3) Total des nuitées, demi-pension et pension par origine

4) A partir du tableau précédent faites un tableau avec une prévision d'augmentation de

1,2% des nuitées

5) Nombre de nuitées, demi-pension et pension par origine

6) Chiffre d'affaires total.

Les résultats devraient étre semblables aux tableaux suivants :

1)
Nbr Clients Total
Total 38
2)
Somme
Nuitées Ro
Total 181
3)

Origine Données

Nbr Clients

Somme Nuitées
Agence Nbr Demi pension

Nbr Pension
complete

Nbr Clients

Somme Nuitées
Internet Nbr Demi pension
NbrPension com-

plete
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4)

Origine

Agence
Internet
Passage
Société
Séminaire

Total

Chapitre 1 : Tableur

Nbr Clients 9
Somme Nuitées 45
Passage Nbr Demi pension 5
Nbr Pension
compléte 2
Nbr Clients 11
Somme Nuitées 65
Société Nbr Demi pension 6
Nbr Pension
compléte 3
Nbr Clients 7
Somme Nuitées 33
Séminaire Nbr Demi pension 2
NbrPension
compléte 2
Total Nbr Clients 38
Total Somme Nuitées 181
Total Nbr Demi pension 19
Total Nbr Pension compléteO 12

Données
Nbr Clients ~ Scmme  NbrDemi
Nuitées pension
7 29 3
4 9 3
9 45 5
11 65 6
7 33 )
38 181 19
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4

12

Somme
prévisions

34,8
10,8
54
78
39,6

217,2
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Origine

Données Gouvernorat Agence Internet  Passage  Société Séminaire  Total

Beja 7 7
Bizerte 1 11 12
Gabes 7 .
Gafsa 2 7 15
Jendouba 9 3 12
Kairouan 8 1 4 13
Kebili 9 9
Kef 1 2 3
;‘L‘Rgﬁ Mednine 7 9 16
Mehdia 8 8
Monastir 5 1 6
Stax 5 5
Sidi Bouzid 8 8
Siliana 10 10
Sousse 1 12 7 3 23
Tozeur 5 5
Tunis 4 9 9 22
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Données

Nbr demi
pension

Gouvernorat

Beja
Bizerte
Gabes
Gafsa
Jendouba
Kairouan
Kebili
Kef
Mednine
Mehdia
Monastir
Stax

Sidi Bouzid
Siliana
Sousse
Tozeur

Tunis

Agence

Origine

Internet
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Société

Séminaire

Total
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Origine

Données Gouvernorat Agence Internet Passage Société  Séminaire  Total

Beja 1 I
Bizerte 1 1 2
Gabes
Gafsa
Jendouba 1 1
Kairouan 1 1 2
Kebili
Kef 1 1 2
Nbr
pension Mednine
complete
Mehdia 1 1
Monastir
Stax
Sidi Bouzid
Siliana
Sousse 1 1 2
Tozeur
Tunis 1 1
Total Somme Nuitées 29 9 45 65 33 181
'ljotal Nbr Demi pen- 3 3 5 6 2 19
sion
Total ltlbr Pension 4 1 ) 3 2 12
compléte
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LECTURE
HISTOIRE DU TABLEUR

Dans le langage des comptables américains, "spreadsheet" désignait depuis toujours
une grande feuille de papier, divisée en lignes et en colonnes et utilisée pour présenter les
comptes d’une entreprise. La meilleure traduction de ce mot est "tableau".

En 1961 Richard Mattesich, professeur a Berkeley, développa en Fortran IV un
"computerized spreadsheet" fonctionnant sur un mainframe. Ce programme évaluait
automatiquement certaines cases et permettait des simulations. Il est le précurseur des

"electronic spreadsheets" d'aujourd'hui, les "tableurs".

Chronologie du tableur

Avant 1961  Les comptables utilisent des tableaux sur papier.

1961 "Computerized Spreadsheet" de Mattesich en Fortran IV.

1978 Création de Software Arts.

1979 VisiCalc pour I’ Apple 11, de Software Arts, commercialisé par VisiCorp.
1981 VisiCalc est adapté a divers systémes, notamment au PC d’IBM.

1982 Multiplan sous MS-DOS, de Microsoft.

1983 Lotus 1-2-3, de Lotus Corp.

1984 Excel pour le Macintosh, de Microsoft.

1985 Lotus achéte Software Arts.

1987 Excel 2.0 pour le PC, de Microsoft.

1995 1BM achete Lotus. Excel est désormais leader sur le marché des tableurs.

> 2000 Gnumeric, KSpread, CALC etc. offerts en logiciel libre.

VisiCalc, le premier tableur

En 1978, Daniel Bricklin, étudiant a Harvard, devait établir des tableaux comptables
pour une étude de cas sur Pepsi-Cola. Plutdt que de calculer a la main il préféra program-
mer « un tableau noir et une craie €électroniques », selon sa propre expression. Son premier

prototype, en Basic, pouvait manipuler un tableau de vingt lignes et cinq colonnes.
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Bricklin se fit aider ensuite par Bob Frankston, du MIT. Celui-ci réécrivit le
programme en assembleur et le condensa en 20 koctets pour qu’il puisse fonctionner sur
un micro-ordinateur.

A I’automne 1978, Daniel Fylstra, ancien du MIT et rédacteur a Byte Magazine, percut le
potentiel commercial de ce produit. Il suggéra de 1’adapter a I’Apple-II ainsi qu’aux
systemes HP85 et HP&7.

En janvier 1979 Bricklin et Frankston créérent Software Arts Corporation ; en mai 1979,
la société Personal Software de Fylstra, nommée plus tard VisiCorp, lanca la
commercialisation de VisiCalc (cette appellation condense I’expression « Visible
Calculator »).

VisiCalc était vendu 100 $. Il avait déja I’allure des tableurs d’aujourd’hui : les
évolutions ultérieures les plus visibles porteront sur 1’adjonction de possibilités graphiques
ainsi que sur ’utilisation de la souris.

Le succes ne fut pas immédiat mais néanmoins rapide. Dées juillet 1979 Ben Rosen
publia une analyse prophétique . Jusqu’alors seuls des hobbyistes, qui savaient
programmer, pouvaient utiliser le micro-ordinateur : VisiCalc était le premier programme
qui permettait d’utiliser un ordinateur sans avoir a le programmer. Il contribuera fortement
a la pénétration du micro-ordinateur dans les entreprises.

Des versions furent produites pour diverses plates-formes, notamment pour le PC
d'IBM dés son lancement en 1981. Cependant les promoteurs de VisiCalc, empétrés dans
un conflit entre Software Arts et VisiCorp, ne surent pas faire évoluer leur produit assez

rapidement.

Lotus 1-2-3

Mitch Kapor avait travaillé pour Personal Software en 1980 et proposé un produit que les
dirigeants de VisiCorp refusérent parce qu’ils I’estimaient trop limité. Il créa Lotus
Development Corporation en 1982 et langa Lotus 1-2-3 en 1983.

Lotus 1-2-3 pouvait étre adapté plus facilement que VisiCalc a divers systémes d’exploita-
tion et apportait des possibilités nouvelles : graphiques, bases de données, dénomination
des cellules, macros. Il devint rapidement le nouveau tableur standard. En 1985, Lotus

achétera Software Arts et arrétera la commercialisation de VisiCalc.
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Microsoft, Excel et ensuite...

Microsoft s’était intéressé au tableur deés 1980. En 1982, il lance Multiplan pour le
PC. Ce produit n’aura pas grand succés aux Etats-Unis ou Lotus 1-2-3 sera dominant. Par
contre il sera largement utilisé ailleurs et il ouvrira la voie aux autres applications produites
par Microsoft.

En 1984, Microsoft sort Excel pour le Macintosh. Le produit tire parti de 1’interface
graphique offerte par ce micro-ordinateur, des menus déroulants, de la souris, et tout cela
le rend plus commode que Multiplan. Tout comme VisiCalc avait contribué au succes du
PC, Excel contribuera au succés du Macintosh.

En 1987 sort Excel pour PC : ce sera I’application phare de Windows. La principale
amélioration par rapport a Lotus 1-2-3 est la possibilité de programmer de véritables
applications avec des macro-instructions (dont I’utilisateur individuel ne se servira pas
beaucoup). En 1987, Microsoft Works inaugure la famille des « office suites » en offrant
le tableur, le traitement de texte et le logiciel graphique dans un méme package. Excel sera
jusqu’en 1992 le seul tableur disponible sous Windows.

A la fin des années 80, Lotus et Microsoft dominent le marché malgré l'arrivée de
nombreux autres tableurs (Quattro de Borland, SuperCalc de Computer Associates etc.) La
concurrence et vive et suscite des batailles juridiques : proces entre Lotus et Software Arts,
gagné par Lotus en 1993 ; proces entre Lotus et Mosaic d’une part, Paperback de 1’autre,
gagnés par Lotus en 1987.

Lotus gagnera toutes ses batailles juridiques mais perdra contre Microsoft la bataille
pour la domination du marché. En 1990, un juge lévera le copyright de Lotus sur I’inter-
face utilisateur, estimant que « rien dans cette interface n’était inséparable de I’idée du
tableur ». En 1995, IBM achéte Lotus, alors qu'Excel domine le marché.

Plus de 20 tableurs sont aujourd'hui offerts dans le monde du logiciel libre
(« open source »). Gnumeric est souvent distribué¢ en méme temps que Linux. Parmi les

autres tableurs, les plus connus sont KSpread et CALC.

L’évolution du tableur
Si VisiCalc présente déja un aspect qui nous est familier, le tableur s’est

progressivement enrichi. L’adresse des cellules, d’abord notée selon le format L1C1 (R1C1

92



Chapitre 1 : Tableur

pour les anglophones), a pu ensuite s’écrire sous la notation condensée Al. L’existence de
deux types d'adresse (adresses relatives, adresses absolues de type $AS$1) a allégé la pro-
grammation. L’introduction des feuilles et des liens a permis de doter le tableur d’une
troisiéme dimension (la feuille s'ajoutant a la ligne et a la colonne), voire d’un nombre
quelconque de dimensions si on relie plusieurs tableurs.

Lotus 1-2-3 a apporté les outils graphiques qui facilitent la visualisation des résultats.
Les macros (également introduites par Lotus 1-2-3 en 1983, puis perfectionnées par
Microsoft) permettent de programmer des applications sur le tableur. La souris (a partir de
1984 avec Excel sur le Macintosh) a facilité la sélection des plages de cellules et la dis-
sémination des formules par glissement du pointeur. Le solveur (introduit en 1990 par
Frontline) permet de résoudre des problemes de calcul numérique, d’économétrie, de

recherche opérationnelle etc.

Les usages

Dans ’entreprise, le tableur est utilisé pour des simulations, des calculs sur les séries
chronologiques, la comptabilité, la préparation de rapports ou de déclarations fiscales. Des
fonctions simples sont utilisées de facon répétitive pour faire des additions et calculer des
moyennes. Les utilisations scientifiques (calcul numérique, visualisation de statistiques,
résolution d’équations différentielles) sont plus compliquées et moins répétitives.

Pour I'utilisateur de base, le tableur n’est que la fusion électronique du papier, du
crayon et de la calculette. Il n'a généralement pas été formé a s'en servir et il est peu con-
scient des conséquences que risque d'avoir une erreur. C'est un expert dans son métier et il
ne se considére pas comme un programmeur. Il veut traiter rapidement son probléme et ne
souhaite ni recevoir les conseils d'un informaticien, ni partager son expertise avec lui.

Il est en pratique impossible de lui imposer des méthodes strictes de programmation
ou de vérification. Son développement progresse par essais et erreurs : il construit un pre-
mier prototype puis le modifie jusqu’a ce qu’il réponde a ses besoins.

Pressé d'arriver a ses fins, il néglige de documenter son programme. Celui-ci ne pourra
donc pratiquement jamais étre réutilisé par quelqu'un d'autre et son créateur lui-méme aura

du mal a le faire évoluer ou a le maintenir.
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Les dirigeants de l'entreprise, pour leur part, n'utilisent pas le tableur mais sont des-
tinataires de tableaux de bord et autres reportings, imprimés sur papier mais construits sur
des tableurs. Ils lisent ces tableaux comme s'ils provenaient d'un traitement de texte, sans
concevoir les calculs dont ils résultent. La sociologie de 'entreprise confere donc au tableur
un rdle ambigu : c'est un outil de travail commode mis a la disposition de tous, mais il est

générateur d'erreurs et difficile a entretenir.

Les erreurs et leurs conséquences
Le constat sur le terrain a montré que la majorité des tableurs contenaient des cellules
erronées, et qu'en moyenne 3 % des cellules d’un tableur sont erronées.
Certaines erreurs ont eu des conséquences graves :
1) Les données utilisées pour passer une commande sont désuétes : 30 000 pieces a 4
$ sont commandées, au lieu de 1 500, ce qui entraine une perte de 114 000 $.
2) Dans une étude prévisionnelle, les sommes en dollars sont arrondies a I'unité : le
multiplicateur qui représente 1’effet de I’inflation, 1,06 $, est arrondi a 1 $. Le marché
d'un produit nouveau est sous-estimé de 36 000 000 $.
3) Le tableur a été programmé par une personne qui a quitté I’entreprise et qui n’a pas
laissé de documentation : le taux d’actualisation utilisé pour calculer la valeur actuelle
nette des projets d’investissement est resté a 8 % entre 1973 et 1981 alors qu’il aurait
da étre porté a 20 %, d'ou des erreurs dans le choix des projets.
4) Dans la réponse a un appel d’offre une addition est inexacte (des rubriques ajoutées
a la liste n’ont pas été prises en compte) : I’entreprise sous-estime de 250 000 $ le cott
du projet, elle fait un proces a Lotus.
5) Un comptable fait une erreur de signe lors de la saisie d’un compte de 1,2 milliards
de § : ’entreprise prévoit un profit de 2,3 milliards et annonce une distribution de div-
idendes. Finalement elle constate une perte de 100 millions de $ et doit annoncer
qu’aucun dividende ne sera distribué, ce qui dégrade son image aupres des action-
naires.
6) En 1992, 10 % des tableurs envoyés aux inspecteurs des impdts britanniques pour
le calcul de la TVA contenaient des erreurs matérielles. Il en est résulté une perte de

recettes de 5 000 000 £.
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Certaines des erreurs relevées dans 1'utilisation du tableur peuvent se rencontrer dans
d'autres démarches : la représentation du monde réel par un modele peut étre non pertinente
ou dégradée par des défauts dans le raisonnement (additionner des données hétéroclites,
des ratios etc.)

D'autres erreurs sont commises lors de la programmation. Presque toujours on nég-

lige de documenter le tableur, ce qui rendra sa maintenance difficile surtout si 1'on a pro-
grammé des macros. On peut confondre référence relative et référence absolue ou se
tromper dans la syntaxe des formules (notamment dans I'utilisation des parenthéses) : ces
erreurs-1a, qui réveélent une mauvaise compréhension du fonctionnement du tableur, sont
ensuite répandues par la réplication des cellules.
Enfin viennent les erreurs commises lors de l'utilisation : erreurs de saisie, erreur dans la
correction d'une formule, remplacement ad hoc d'une formule par une constante qui, restant
dans le tableur, polluera les calculs ultérieurs, mauvaise définition de l'aire couverte par
une formule, absence de mise a jour de cette aire lorsque des lignes sont ajoutées au
tableau.

Utiliser comme des boites noires les macros toutes faites (par exemple pour le calcul
du taux de rentabilité d'un projet) peut interdire de traiter convenablement le cas particulier
que l'on étudie. Il arrive aussi que le solveur converge mal : le prendre au pied de la lettre
donne un résultat aberrant.

L'édition des tableaux sur papier est 1'occasion d'erreurs de présentation : tableaux sans
titre, sans intitulé de ligne et de colonne, sans nom d'auteur, sans date ni indication de la
période représentée ; erreurs sur les unités de mesure (€ a la place de $, millions a la place
de milliards).

On releve enfin des erreurs dans les graphiques : représenter une série chronologique
par un histogramme, ou pis par un fromage, au lieu d'une courbe ; utiliser une courbe au
lieu d'un histogramme pour une distribution ; dans le cas ou I'on utilise conjointement deux

¢chelles, mal représenter les évolutions relatives etc.

Source : http://www.volle.com/travaux/tableur.htm
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Chapitre INTERNET

Objectifs

- Expoiter les services d’Internet
- Expoiter Internet dans le commerce électrenique

Plan du chapitre

A) Etude de quelques services d'Internet
I- Introduction a Internet
1I- La Navigation
I11- La recherche d’information
IV- La messagerie électronique
V- Le transfert de fichiers par FTP

B) Le commerce électronique
I- Définitions
1I- Les différentes catégories du commerce électronique
11I- La structure d’un site marchand
IV- Les modes de payement
V- Les étapes d’une transaction électronique
VI- Les standards logiciels pour le commerce électronique
VII- La sécurité et le commerce électronique

Résumeé
Exercices
Lecture
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Le chapitre "INTERNET" du manuel scolaire de la 3éme année secondaire, a traité ’uti-
lisation des services de I’Internet a savoir:

- Les navigateurs

- Les moteurs de recherche

- Les annuaires

- Une méthodologie de recherche documentaire

Ce chapitre est formé de deux parties :

- Dans la premiére partie, en plus d’un bref rappel sur les notions qui ont été abordées
en 3éme année secondaire, on va approfondir les notions de navigation et de recher-
che, ensuite on va manipuler d’autres services de ’Internet, a savoir : La messagerie
électronique, le transfert de fichiers par FTP.

- Dans la seconde partie, on va détailler en premier lieu les différentes catégories du
commerce électronique, puis on va s’intéresser a quelques aspects du commerce
électronique a savoir : les modes de payement, les composants d’un site marchand et
les différents logiciels utilisés dans ce domaine. Aussi on va effectuer une transaction
d’achat en ligne et manipuler de preés les étapes d’une transaction électronique. Enfin
on abordera aspect sécurité dans ce domaine.
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Chapitre 2 : Internet

A) Etude de quelques services d'Internet

I- Introduction a I’Internet

Vers la moitié des années 1960, le ministeére de la Défense américain chargea I’agence de
développement des projets de défense DARPA (Defense Advanced Research Project
Agency) de construire un réseau d’ordinateurs pouvant survivre a une attaque nucléaire et
soutenir les recherches scientifiques et militaires.
Une fois le projet entamé, I’évolution de I’Internet passe par trois phases essentielles :
(1) PARPANET (1969-1986),
(2) le NSFNet (National Science Foundation Network) (1986-1989)
(3) DInternet tel qu’on le connait aujourd’hui peut étre défini comme étant une intercon-
nexion de réseaux, de technologies et de services qui comprennent, entre autres, le World
Wide Web, le chat, la messagerie, le commerce électronique, ...etc.
Deés 1989, la Tunisie a été le premier pays arabe et africain a se connecter au courrier
électronique via le EARN/Bitnet mis en place a DInstitut Régional des Sciences
Informatiques et des Télécommunications (IRSIT) qui porte désormais le nom de SOTE-
TEL-IT.

L’Internet en tant que tel, existe en Tunisie depuis mai 1991. Quoique I’Agence Tunisienne
de 'Internet (ATI) ait été créée en 1996, ce n’est réellement qu’en 1997 qu’un programme
ambitieux visant a généraliser I'usage de I’Internet a été entamé.

1) L’acces aux sites sur Internet

Activite : 1

- Lancer Internet Explorer

- Accéder au site "http://www.edunet.tn"

- Veérifier le débit de la connexion.

- Dégager les composants matériels et logiciels nécessaires pour une connexion Internet.
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Constatations

La notion de serveur

Dans le contexte de ’Internet, un serveur est un ordinateur qui est connecté en permanen-
ce au réseau.

Un serveur Web traite les requétes envoyées par des ordinateurs Clients. Il répond en trans-
mettant des pages HTML.

La notion de client

Un client est un ordinateur qui n’est pas rattaché en permanence a I’'Internet mais qui peut
s’y connecter a n’importe quel moment a Internet. Le client, comme le serveur, doit étre
équipé aux plans mateériel et logiciel.

Un client Web est un logiciel permettant de consulter les documents hypertextes congus
a laide du langage HTML et qui résident sur les serveurs respectant le protocole HTTP.

La notion de modem
Le modem (Modulateur/Démodulateur) a pour réle de convertir les messages envoyés ou
regus par un ordinateur qui sont dans un format binaire en un format dit analogique afin
qu’il puisse utiliser temporairement le réseau du téléphone et inversement.
Essentiellement, le role principal d'un modem est :
- soit de convertir un message de sa forme binaire en une forme analogique (c’est le
role modulateur du modem) afin qu’il puisse utiliser le réseau du téléphone,
- soit de convertir un message de sa forme analogique en une forme binaire (c’est le
role déemodulateur du modem).

Format binaire

{digital ou Format
numérique) analogique

\L MO_QM | \L

MODulation

W

i

DEMulation

Figure 01 : Schéma simulant la modulation et la démodulation de signaux
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Chapitre 2 : Internet

La vitesse d'un modem se mesure en bps (bits par seconde), en Kbps (kilobits par secon-
de) ou en Mbps (mégabits par seconde).

2) La notion de débit
Activité : 2

- Cliquer sur le menu Démarrer

- Cliquer sur Connexion

- Cliquer sur Afficher toutes les connexions.

- Double cliquer sur la connexion Internet active
- Déchiffrer les informations affichées.

Constatations

1l est important de comprendre la notion de débit, c’est a dire la vitesse a laquelle les
informations sont transportées entre deux ordinateurs connectés a Internet.

Rappelons que ces quantités sont mesurées en un multiple de bits ou d’octets (par
exemple, 640Ko, 1024Ko, etc., avec 1K=1024 (ou 210)

Sachant qu’un octet qui représente un caractere correspond a 8 bits, on trouve les unités
de mesure suivantes :

Unité Symbole Taille
kilooctets Ko 210 pctets
mégaoctets Mo 220 octets
giga-octets Go 230 octets
téraoctets To 240 octets
peta-octets Po 250 octets
exa-octets Eo 260 octets
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Activite : 3

- Lancer Internet Explorer

- Accéder au site ""http://www.edunet.tn"’

- Télécharger les nouveaux programmes de la matiére Informatique du secondaire.
- Que peut-on remarquer ?

Constatations

Vu que dans un octet il y a 8 bits, lorsqu’on parle d'un modem a 56 Kbps, il s'agit en réali-
té d'un modem capable de télécharger 7 kilooctets par seconde (56/8=7). Par conséquent,
un message électronique de 2 Mo peut demander au téléchargement 5 minutes avec une
connexion a 56 Kbps alors qu’il mettra 30 secondes avec une connexion a 512 Kbps

40% sur TUN-PP]_ VOL3-Annexes-June2004. ... E”_ E|

® &

Erregistrement, de

oo _WOL3-Annexes-June2004, pdf de www, ppmi,arg
r’ﬂ.ﬂ.q.l‘l._.-ﬂl‘lﬂ'ﬂ-- ]
Temps restant estimé | 37 min 20 5 {1,47 Mo de 3,66 Mo copiés)
Telecharger vers | A TUN-PPI_YOL3-Annexes-June2004,pdf

Taux de transfert ;. 918 octetsfsac

m e dor s |L annuler J

Un exemple de fenétre de téléchargement indiquant la taille totale du fichier en téléchar-
gement, le temps total estimé de téléchargement et le débit de téléchargement.

Figure :2
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II- La Navigation

1) Les navigateurs

Activite : 4

Chapitre 2 : Internet

1) Quels sont les logiciels, disponibles sur votre ordinateur, qui permettent d’accéder a

Internet ?

2) Y a-t-il d’autres logiciels qui permettent d'assurer la méme tiche ?

Constatations

Le Web ne serait jamais devenu ce qu’il est sans les navigateurs dont plusieurs sont
aujourd’hui disponibles, exemple : Netscape, Internet Explorer, Opera, Firefox, ...etc.

Iw e e wm w— a bew p

EL R e |
NETSCAPE
Figure :2

Le navigateur Netscape de AOL.

Figure :2

Le navigateur Opera

= et FEN N PETEFET [
I-n-!i,-i.‘_ :_| T

e

Explorer

Versian ; 6.0,2600.0000

- i
Figure :2

Le navigateur Internet Explorer de Microsoft.

B Bt P G0 omew Tv beo

= LA F 0w d

Figure :2

Le navigateur Mozilla Firefox
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2) Les adresses Web
Activité : 5

- Lancer Internet Explorer

- Mettre I’adresse suivante : "http://www.chechia.com''dans la barre d’adresse
- Appuyer sur la touche Entrée

- Que peut-on remarquer ?

Constatations

Les sites Web sont accessibles grice a leurs dresses. Cette adresse est aussi appelée URL
(Uniform Resource Locator) et se présente généralement sous le format :

"http: // nom du serveur / répertoire / document'"
dont chacune des composantes est explicitée ci-dessous:

R épertaire

woww aproged orgfpublicationsipublications? htm

Cocument

Figure 07 : Composantes d'une adresse URL

Mom du serveur

Organisme URL du serveur
ABC Web Marketing www.abc-webmarketing.com
Société Maghrébine de l'Industrie et du Commerce www.smic.com.tn
Babnet Tunisie www.babnet.net
Chechia www.chechia.com
Office National de I'huile www.onh.com.tn

Lors de lutilisation d’un navigateur, cette adresse, quand elle est connue est insérée dans
la zone de saisie d’adresses du navigateur, réservée a cet usage.

103




Chapitre 2 : Internet

Exemple

@www.ahc-wehmark&ting.mm S () | X

Figure 08 : barre d’adresses du logiciel ""Internet Explorer" (version 7)

III- La recherche d’informations

1) Les moteurs de recherche

Activité : 6

- Donner les noms de quelques moteurs de recherche

- Utiliser I’un des moteurs de recherche pour chercher les autres moteurs sur Internet.

Constatations

Parmi les services les plus utilisés, on peut citer la
recherche de information sur le Web.
En effet, l'utilisation des moteurs de recherche ne

cesse de croitre avec le temps.

Figure : 09
Les moteurs de recherche du Web sont devenus assez performants ce qui rend de la
recherche des informations une tiche facile.

Les moteurs de recherche existants sur I’Internet sont trés nombreux. Quelques moteurs
sont cependant plus efficaces que d’autres dans la recherche de certaines données.
On peut citer, a titre d’exemples, les moteurs de recherche suivants :

- Google (www.google.com ou www.google.fr),

- All the Web (www.alltheweb.com),

- Yahoo (www.yahoo.com),

- Ask Jeeves (www.askjeeves.com),

- Lycos (www.lycos.com),

- Alta Vista (www.altavista.com),

- etc.
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Activitée : 7

- Proposer une information a rechercher

- Utiliser plus qu’un moteur de recherche pour chercher cette information
- Comparer lutilisation des différents moteurs de recherche

- Comparer les résultats obtenus par les différents moteurs de recherche

Constatations

La réponse est sensiblement la méme cela dépend des besoins et du type d’informations
recherchées. Ce qui est certain c’est que le Web n’est pas la source d’informations la plus
fiable parce que personne ne le controle. N’importe qui peut y publier ce qu’il veut, c’est
pour cela qu’on peut avoir des informations différentes sur le méme sujet.

Activite : 8

- Lancer un moteur de recherche

- Lancer la recherche d’une information en utilisant un mot cle.

- Lancer la recherche d’une information en utilisant deux mots clés.
- Lancer la recherche d’une information en utilisant trois mots clés.
- Lancer la recherche d’une information en utilisant quatre mots cles.

- Que peut-on remarquer ?

Exemples : Recherche d'informations sur "le tourisme saharien en Tunisie", 'le commer-
ce électronique'’, "les dangers de l'utilisation d'Internet sur les mineurs", ...etc.

Constatations

La recherche d’informations peut se faire en combinant plusieurs mots clés. 1l est impor-
tant de savoir combiner les mots clés et de bien utiliser les opérateurs de recherche afin
de raffiner la recherche en réduisant le nombre de sites a consulter.

) % des recherches
Nombre de mots-cles

Déc. 2002-Jan.2003 Déc. 2003-Jan.2004
1 24,76 19,02
2 29,22 32,58
3 24,33 25,62
4 12,43 12,83
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5 05,43 05,64
6 02,21 02,32
7 00,94 00,98

Source:
OneStat, www.onestat.com,
http://forums.searchenginewatch.com/showthread.php?p=1337&highlight

=keywords+number#tpost1337, consulté le 28/11/2006.

2) Les Opérateurs logiques
Activité : 9
On souhaite trouver des informations sur l’industrie agroalimentaire en Tunisie. On pour-

rait s’adresser a un moteur de recherche en utilisant un seul mot-clé (par exemple: agroa-

limentaire).
On peut utiliser le moteur de recherche ""Google" pour Uillustration de cet exemple en sai-

sissant un mot-clé unique "agroalimentaire"’.

o Fubew  ponon affeber Blerd Sgels il Ppeie il

. Q}'a ) (= =] =i ﬂq @

Aczaud parnarnadad | Conasann

Google

Frarice

lmager Orpupes Ariibles plee
T 4
Fathaicta Googs Jai el chaico CxALREA =
haidans . ® Web © Fages Nascophodns U Pages: Fi

Dgbhcid- Sabdiane d'erimprms - & siapoe de Gazchs - (nagls rom in Eagliee

SO foadn

Web Images Groupes Actualités plus »

] égroalimantair&
Recherche Google | J'ai de la chance
Rechercher dans : »+ Web ~ Pages francophones - Paj

Figure 10 : recherche d’information avec Google

Constatations
Cette technique permet d’obtenir un nombre considérable de sites comme résultat de la

recherche.
En fait, le moteur restitue 5 940 000 pages différentes correspondant au mot-clé

Pproposé :
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. Fichier Edition Afficher Allera Signets Outls Fenétre Aide

J Q @ @‘ @ |Q _@htm:ﬂmu.guoqle.fr;mhmfmqwmumammma|__ K
>

Web Images Groupes Actualités plus»

Google [agroalimentaire Rechercher | picheiche vances avancte

Rechercher dans: & Web  Pages francophanes © Pages : France

Web Résultats 1 - 10 sur un total d'environ 5 940 000 pour agroalimentaire. (0,35 seconde

Annuaire Agroalimentaire Lien commercial
v pagespro.com  Retrowvez toutes les coordonnées et les infos utiles pour l'entreprise

Agroalimentaire, recherche emploi agroalimentaire, offres d'emploi ...
Spécialiseé dans le recrutement en agroalimentaire, il propose les offres d'emploi, stage,
formation et conseils du secteur.

www.agrojob.com/ - 67k - En cache - Pages similaires

Agroalimentaire en Normandie

Présentation des entreprises agro-alimentaires de la région par secteur et pays export.
Qualité des produits normands.

wwew, iaa. cra-normandie.fr/ - 7k - En cache - Pages similaires

Normes alimentaires et agro-alimentaires AFNOR 1SO 22000

Dossier thématique du Groupe AFNOR dédié a l'agro-alimentaire et a la norme 1SO ...
Commandez le recueil de normes "La tracabilité dans I'agro-alimentaire” ...

wvew, afnor. orgfagroalimentaire/ - 35k - En cache - Pages similaires

Liens commerciaux

PBC Bousselet Consultants
Experts Industries Agro-Alimentaire
& Formation Professionnelle

www. bousselet.com

Agroalimentaire
Une sélection des sites de qualité

pour agroalimentaire.
wwwe.Jekoo.com/Agroalimentaire

Our Daily Bread DVD
un film détonnant sur l'industrie

agroalimentaire - Sans paroles
v, docushop. fr

M | Transfert des données 3 partir de www.googlefr...

Figure : 11

11 est bien évidemment impossible de consulter tous ces sites. 1l est donc beaucoup plus

Jjudicieux d’utiliser plusieurs mots-clés afin de raffiner la recherche deés le départ, surtout

que Google indexe preés de huit milliards d’adresses.

Dans la recherche suivante, on peut saisir deux mots-clés : " Tunisie" et "agroalimentaire",

par exemple.
Le moteur de recherche affiche cette fois 972 000 pages.

Un raffinement supplémentaire en l'ajout d'autres mots-clés rendra la recherche plus pré-

cise. Le nombre de mots-clés utilisés donne donc une idée sur ’étendue de la recherche

et ce, en fonction du nombre de mots-clés utilisés. En tout état de cause, rares sont les

Internautes qui vont au dela de la troisiéme page de résultats.

Remarque : souvent, le nombre de sites proposés par le moteur de recherche est inverse-

ment proportionnel au nombre de mots-clés utilisés pour la recherche.
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2 Tunisie agroalimentaire - Recherche Google - Netscape

o Fichier Edition Afficher Allerd Signets Outils Fendtre Aide

3 I

Connexion |

Web Images Groupes Actualités plus»

GODgle Funisie agroalimentaire Rechercher | Zichuiche sunces

Rechercher dans :  Web  Pages francophones ¢ Pages : France

Web @10 sur un total d'environ 972 000 pour Tunisie agroalimentaire. @@@

Bienvenue sur le portail de l'industrie Tunisienne Liens commerciaux

Une étude sur le développement du secteur Agro-Alimentaire dans le cadre de I'Accord de i

Partenariat Tunisie-UE, réalisée par I'API a identifié des créneaux ... Tunisie

vaww. tunisieindustrie.nal.tnffr/doc. asp?docid=615&mcat=3&mrub=24 - B0k - Hotel, Thalasso, Sejour en Tunisie

En cache - Pages similaires Profitez de Promos jusqu'a -65% |
www.voyages-sncf.com

STELFAIR TUNISIA agroalimentaire en Tunisie s :

L'AGRO-ALIMENTAIRE EN TUNISIE. FOURAT Eau minéralle naturelle. La ROSE Tunisie 3 prix promo

+ de 3000 offres en promotion |
Séjours, Week-Ends, Circuits, Vols
WWW. PrOmOovacances.com

BLANCHE Fabricant de pétes alimentaires travaillées selon la pure tradition. ...
v, stelfair. com. tnfagroalim. php - 25k - En cache - Pages similaires

allAfrica.com: Tunisie: Agroalimentaire - Q%leis emballaqes pour | w T ——

Tunisie: Agroalimentaire - Quels emballages pour l'exportation. La Presse - Email This P_rum_otio'_lns ;—usqu'é 70%

Page Print This Page. La Presse (Tunis). 14 Novembre 2006 ... Paiement possible avec plusieurs CB
fr.allafrica. com/stories/200611140673.html - Pages similaires www. ecolour.com

onaux - Agro-alimentaire - Tunisie Tunisie & partir de 40€

A 3 ) antaire - 53 S @ Nous comparons les onx

Figure : 12

La réponse du moteur de recherche Google a la requéte utilisant les mots-clés ""Tunisie
agroalimentaire" est de 972000 pages.
La réponse du moteur de recherche Lycos a la requéte utilisant les mots-clés "agroalimen-

taire", ""Tunisie" et "entreprise" est de 5 568 pages.

Afin d’entreprendre une recherche de maniére judicieuse, il est conseillé d’utiliser des
opérateurs logiques.

Une requéte booléenne permet d’exprimer, sous forme d’opérateurs logiques (ET, OU,
etc.), une demande sous certaines conditions.

Malheureusement, les moteurs de recherche n'utilisent pas tous ces opérateurs de la méme
maniere.

Ci-apres, figurent quelques moteurs de recherche les plus utilisés avec quelques opérateurs.
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AltaVista Excite  Google Hotbot Go Lycos voila

+ou  par défaut +ouET
1 + + +

e AND ou + ou AND
Olfm(zzltl- par défaut

Ou? OR OR OR OR OR ou OR ou
pour deux

oUu
mots)

1. Fonctionne également avec AOL Search dans les inclinaisons ET et "+'" sauf que les
deux formulations ne donnent pas le méme résultat. La raison en est que quand ET est

utilisé, AOL Search utilise son propre index et celui de Inktomi mais uniquement le lis-
ting de Inktomi lorsque que "+'"' est utilise.

2. Peut ne pas fonctionner correctement avec des phrases entre guillemets ("'").

3) Les moteurs de recherche arabes

Activité : 10
- Lancer la recherche sur Internet pour trouver certains moteurs de recherche arabes

- Quel est le nombre de moteurs trouvés ?

Constatations

11 existe plusieurs moteurs de recherche arabes et tunisiens. La plupart présupposent que
DUInternaute dispose d’un clavier arabe, ce qui n’est pas toujours le cas ; et méme si le
clavier arabe est disponible, il faut aussi disposer d’un systéme d’exploitation capable de
supporter la langue Arabe.

Ceci dit, pour utiliser les moteurs de recherche arabes, on doit disposer d’un clavier, d’un

systeme d’exploitation et d’un navigateur pouvant gerer cette langue.
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A Google - Microsoft Internet Explorer Q‘EHZJ
© Fichier Ediion  Affichage  Favors  Outls 7 ar

: = o 7 ) » iz

: o Précédente = (<) \ﬂ @ r':j /‘ ! Rechercher H pdf 52 v| oK @ 0 L POF | Lans i LEC (]
15 o

: pdresse }g‘] http: {fww google. as! | OK

: G+ ‘:! Goo @D & [ B~ 9 Bockmarksw Shzblocked 37 Check %y Autelink | A0t s Sendtow () Settings > @

Google

Saaniall Al i gLyl

Ll egemn gae oy

i Ciny ‘ |
gl
L Ladyps || Google e

fastall dapell sl il o st () dpell sl e (O cull 2 B sl

2l English Bl oy ey A5 Google.ae gl

Google com in English - bs Gongle (e 4% e casi L g - 53l dipll

Google 20078

&) Terming @ Internst

7y demarrer Tam oo | B etiquette deprici ., | BE2 Explorsteur Wi, - | BT Mi

Que ce soit sur www.google.com/intl/ar/, www.google.ae (Emirats arabes unis), ou
www.google.dj (Djibouti), I’interface Google pour les pays arabes est sensiblement simi-
laire. En fait, Google supporte plus de 97 langues ou dialectes et propose une version per-

sonnalisée de son moteur pour 85 pays.

IV- La messagerie électronique

Activité : 10

Utiliser le navigateur disponible pour obtenir une adresse électronique gratuite :

- Lancer le navigateur

- Saisir Padresse "www.voila.fr''dans la zone réservée a cet usage

- Cliquer sur ’icone représentant une enveloppe (voir icone encerclée dans la figure sui-

vante).
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Le site voila affiche sa page d’accueil dans laquelle une icone représentant une envelop-

pe peut étre repérée dans la partie supérieure droite.

Voila Mail - Opera

Fichier Editer  Afficher  Sigrets Wldgets Outwls Aide

E Nnuvel nng\et : |~ &
!’J @ = b @ ra ‘W hiktp: i fmail2 vaila, Frfwebmailife_FR login. html Ul |Q haﬂg\e Lﬂ‘ 6@
. e e g = -
LraldapsSee—————— || - A . Inscrivd®]
A :r Cestgi
Motdepasset- [ ] ot depasse ousié 7 Pensez Noél, Pensez
AU
i Foulards Jeans Bijoux
En savoir plus
CQualles précaulions prendre pour éviter les spams 7 dés12¢  dés15€, ,J"Bs 8
Comment optimiser la capacite de votre bote aux lsttres 7 ‘ererechemhe ”
W - T
Houvel wtilisateur
Wous avez hesoin dune adresse e-mail 7
Aver: Voila Mail, vous bénéficiez d'une boke aux lettres gratuite, pratique et personnelle
Wous pouvez v accéder & tout moment, 8 partir de n'importe quel ordinateur connecté & Internet et de nfimporte ol
»= Les bonnes raisons de choisir Vaila Mail
== Conditions générales dutiisation de Vaila hisil.
Ja minscris & Voila Mail
!: @copyright : France Telecom \ Aicle \ Publicité
[~
il
] |

Figure : 15

- Continuer, avec ’aide de votre enseignant, a suivre les étapes de linscription jusqu’a

DPobtention d’une adresse électronique
- Envoyer un message électronique a vos collégues de classe.
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Constatations

11 est possible de disposer d’une boite électronique sans pour autant étre un abonné a
un fournisseur de services Internet.
Ce moyen est communément appelé le Webmail, par opposition a la messagerie
électronique d’abonnement chez un FSI.
Le Webmail est constitué de boites électroniques gérées par des sites spécialisés et
auxquelles on accéde grice a un navigateur de type Netscape, Internet Explorer, Opera ou
Mozilla Firefox.

1) Définitions

Un message électronique est un message, auquel on peut attacher une piéce jointe sous
forme d'un document ou d'un fichier multimédia, expédié d’un ordinateur a un autre
ordinateur que ce soit par le biais d’Internet ou d’un autre type de réseau. Souvent, on peut
rattacher a un message des fichiers comme documents joints.

La messagerie électronique est le fait d’envoyer ou de recevoir une information en
utilisant un ordinateur. C’est un outil de transfert de fichiers numérisés par des réseaux
informatiques qui a souvent permis d’une part, d’éliminer la paperasserie et d’autre part
d’économiser du temps.

A ce titre, la messagerie électronique est un outil de communication efficace et efficient.
Aujourd’hui, des milliards de messages circulent sur Internet chaque année et ce, sans
compter les messages électroniques véhiculés par les réseaux internes et prives des
entreprises qui ne sont pas nécessairement connectés a l’Internet, consideré, rappelons-le,
comme un réseau public.

Les opérations les plus courantes sur un systeme de messagerie électronique sont :

- Lire un message

- Répondre a un message

- Envoyer des messages

- Gérer des messages

- Gérer les adresses électroniques des correspondants

Ces fonctions sont supportées de différentes maniéres selon le logiciel ou le systéme de

messagerie électronique utilisé.
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A la réception, un message peut ressembler a la figure suivante :

L'adresse de I'emetteur, automa-
tiquement inserée par son program-
me de courrier electronique

Le «subjects

I'objet du mes
Sage, insere par
I'&metteur: trés

recommandé

dans la culture

ou

L'adresse du destinataire,
inseree par I'emetteur

Faturn—Pdth: <Ana.0runeabPdauphirda. fre
Delivearady-To: mhllddimbB roua.

hamed_ellouadibizg. Thu.tn

g-mail Eubiect: "Mansgenent Uropeean &t mondialisationT
Banjaur,
Ecrit par das enselgnants interrenant dans las
Le texte programnes MERLP &a Dauphine &t oe LTILAE da Barisl
Flrirl Eipa| Fanthéom—Sorbonna, @t coordonrd par M. Falika, la livre
1

aussibref et
succinet gque
possible

"Managenant européen et mondialization® rient AT&tre
publi& par Ouead an Juin Z0D0D% .

Veulillaer trommer ci—-joint le soomaine <o lirra.

2o rdl o lamant

La signature

=

Molamaed Louadi, FPhb

Systamas A7 informat Lon

Imatitut Bupdérieur dae Saeatian

41 rue de la Libartd, Citd Bouchoucha
ZDDOD L& Bardo

Tuniz{ia)

Figure 16 : Exemple de message électronique

2) Le format d’une adresse électronique

Généralement, le format d’une adresse électronique est :

Exemples :

nom_utilisateur@domaine.suffixe

foulen.felten@edunet.tn
foulana@planet.tn
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Le symbole @ se prononce "at" en anglais ("'chez" en frangais). Le suffixe "tn"' cor-

respond a "Tunisie"'.

D’autres suffixes sont :

com
net
org
gov
mil
edu
biz

etc,

au
dk
de

it

Pour les Pays

Australie
Danemark
Allemagne
France

Italie

Pour les établissements

Compagnie ou site Web commercial
Site Web sur 'Internet

Organisme, association ou ONG
gouvernement

militaire américain

scolaire ou universitaire américain

entreprise

3) Role des fournisseurs de services Internet

A moins de faire partie d’un réseau interne ou privé, un correspondant ne peut

communiquer directement sur ’Internet. Le plus souvent la connexion a Internet est

assurée par lintermédiaire d’un fournisseur de services Internet (ou FSI).

Dans la majorité des cas, un message n’est envoyé d’un poste que lorsqu'on assure sa

connexion en ligne avec le FSI (étapes 1 et 2 dans le schéma ci-dessous). Le message est

alors transmis au FSI qui se chargera de I’émission du message.
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Arrivé a Pautre bout de I’Internet, le message arrive au FSI du correspondant (3). Ce
message sera en attente jusqu’a ce que le correspondant vienne le récupérer, c’est-a-dire
lorsqu’il se connectera a sa boite email chez son FSI (4).

2 - __H-,-'_-\-\...-"'_ _""\-\.\l‘" 3 d
e —=1E infermnet-. | |2 ==
v T . _IE
P Tl )
volrs pC Le verveur a-mall = S ARTVRUENTNRY.  Limcdy weied
da votire F51 m—t _H'f S| e, el g & 0rma § pondant

1 - - comaipondant

Figure 17 : Structure de clients serveurs pour la messagerie

A noter, cependant, que dans le cas particulier ou les deux correspondants sont abonnés
chez le méme FSI, la communication n’a pas a transiter par I’Internet d’un serveur a un
autre puisque le serveur du FSI renferme les deux boites électroniques, celle de
Pexpéditeur et celle du destinataire.

4) Les modes de messagerie électronique
Pour qu’un message puisse étre transmis électroniquement d’un expéditeur a un

destinataire, il est nécessaire d’utiliser des protocoles ; par exemple le protocole SMTP et
le protocole POP3

1 Le client =2 con-

I T = ":-.-1
necte en mode POP D_Emj_p| _”"""
au serveur du FSlet ° e
lui ransmet tous ses ﬂ m_
messages «départs.

2 Le serveur livre au prm—
client tous les nouveaux || | —-
meszsages qu'il a regus e L

et quil 3 gardé dans |z SN, %

file de réception.

< ’i || v iI.- f:—t?—pf'f !f;i;';[;;

mine les messages l-j K - Y
wdéparts vers | Internet we——— ks o S g W
A — ST e
télécharge en mode e Y o
SMTP les messages - i
w@mivées qui v &@ient POP - >
en attente. Ces der- SMTP

niersresterant dansla
file de réception en
attendant que le client
e reconnacts,

Figure 18 :

Etapes de transmission du courrier électronique entre un client et un serveur
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a) Le protocole SMTP (Simple Mail Transfert Protocol)

Le protocole SMTP sert a l’envoi du message électronique a partir d’un logiciel client
du PC au FSI et au transport de ce méme message entre les différents serveurs de
DInternet jusqu’a ce qu’il parvienne au FSI du correspondant auquel il est destiné.

b) Le protocole POP3 (Post Office Protocol, version 3)

Le protocole POP3 permet au logiciel client du destinataire de télécharger (récupérer)
le message électronique de la boite qui est hébergée chez son FSI une fois la connexion
avec ce dernier est établie. Ce protocole est spécialisé dans la vérification du compte a
Paide du nom utilisateur et du mot de passe et, bien siir, le téléchargement de fichiers
qui correspondent a des messages électroniques, a partir du serveur.

V- Le transfert de fichier par FTP (File Transfer Protocol)
Activité : 12

Trouver a ’aide de I’enseignant les étapes permettant de :
- télécharger un document du Web vers un poste.
- publier un document d’un poste vers le Web.

Constatations

Le FTP est une méthode de transfert de fichiers d’un ordinateur a un autre. Depuis I’ar-
rivée de UInternet, le FTP est devenu d’une trés grande utilité pour le transfert de

fichiers de U’Internet a un PC (téléchargement) ou du PC a ’Internet (télé-décharge-
ment).

L’opération de téléchargement (download) d’un fichier de I’Internet a un PC se fait le
plus souvent par le choix du fichier a télécharger ensuite on clique sur un bouton ou sur
un lien de téléchargement.

Pour publier (upload) un fichier en I’envoyant d’un PC a I’Internet, il est parfois néces-
saire de disposer d’un programme de FTP.
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Activite : 13

Trouver, avec I’aide de I’enseignant, la différence entre les protocoles HTTP et FTP.

Constatations

Le terme FTP se référe souvent a certains acces a des sites appelés sites FTP (tout
comme ’on parle de sites Web).

Le terme FTP peut avoir plusieurs significations dépendant du contexte :

- Le nom de la méthode : File Transfert Protocol ou, en francais, protocole de trans-
fert de fichiers

- Le type ou mode d’accés que I’on a sur certains sites
- Le type du site auquel on accéde en mode FTP

1) Les logiciels FTP clients

Tout comme dans le cas des logiciels de messagerie électronique, les logiciels de FTP
residants sur un PC sont appelés clients.

Contrairement aux navigateurs, ces logiciels sont dédiés a la fonction de FTP, c’est-a-
dire au transfert des fichiers entre des PC ou entre un PC et ’Internet.

Activité : 13
Trouver, avec I’aide de I’enseignant, les noms de quelques logiciels FTP sur le Web.

Constatations

11 existe plusieurs logiciels FTP, certains sont gratuits :

Client URL
Beyond FTP www.beyondfitp.com
Simply Cool FTP! www.thecyberbrothers.com
Max-FTP Client www.neotextsoftware.com
FTP Now surf.to/ftpnow
FTP Voyager www.ftpvoyager.com
Crystal FTP 2000 www.casdk.com
Beyond FTP www.beyondfitp.com
CuteFTP www.cuteftp.com
Cool FTP www.realpchelp.com
WS FTP Pro www.ipswitch.com
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2) Le format d’une commande FTP
Activité : 15

Trouver le format d’une adresse FTP, est-ce que c’est la méme que celle d’une adresse
URL ?

Constatations

Alors que les adresses URL valables pour les sites Web sont conformes au format :
http://www.nomsiteweb.extension
Les adresses FTP sont conformes au format :
[ftp://ftp.nomsiteftp.extension
Exemples :

[ftp://ftp.trumpet.com
ftp://ftp.ksc.nasa.gov
ftp://ftp. NCSA.uiuc.edu
[ftp://ftp.ccs.queensu.ca

3) Les types d’accés en mode FTP
Activité :16
Essayer d’accéder a quelques sites FTP déja cités, que peut-on remarquer ?

Constatations

Le type d’accés FTP dépend de la catégorie du site a visiter. 1l existe deux catégories de
sites FTP :

- Les sites FTP dont ’accés nécessite un login (nom utilisateur) et un mot de passe.

- Les sites FTP dont I’acceés est public. C’est cette catégorie de sites qui est la plus
intéressante sur I’Internet. En fait, ils demandent aussi un login et un mot de passe.
Mais comme ils sont publiquement accessibles, ces parameétres le sont aussi : le login
est le mot "anonymous" et le mot de passe est une adresse électronique. C’est d’ailleurs
la raison pour laquelle on les appelle les sites "anonymes' ou "anon' (anonymous FTP
sites). Cela ne veut bien siir pas dire qu’ils sont anonymes, simplement qu’on y acce-
de anonymement.

L’intérét de I’Internet réside souvent dans la possibilité d’accéder librement a un site
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ftp dont les contenus ne sont pas nécessairement indexés par des moteurs de recherche.
Un site FTP est organisé en des dossiers et des fichiers a lintérieur duquel on navigue

en "'descendant" et en "'remontant'’ une arborescence.

4) Les utilitaires indispensables

Activite : 17

Consideérer un site FTP dont ’acces est public et essayer de télécharger des fichiers
divers.
Que peut-on remarquer ?

Constatations

11 existe plusieurs logiciels utilitaires, dans la suite on en cite deux utilitaires qui sont

indispensables.

a) Win Zip ou WinRAR
Pour beaucoup, WinZip (ou WinRAR) est lutilitaire le plus indispensable sur le Net. 1l
permet de compresser un fichier de taille considérable (ou plusieurs fichiers en un seul
fichier) afin d’en faciliter le transfert. Les fichiers compressés avec WinZip ont une
extension .Zip et le programme qui les compresse ou les décompresse est un utilitaire
comme WinZip.
Ce logiciel peut étre téléchargé a partir de :

- http://www.winzip.com/ddchomea.htm

- http://www.absoft.fr

- ftp://ftp.absoft.fi/pub

b) Adobe Acrobat Reader

Les documents qui sont sur le Net sont le plus souvent dans un format dit PDF (Portable
Document Format). Le programme qui permet de les lire, de les afficher et de les
imprimer est Acrobat Reader de Adobe.

Ce logiciel est gratuit et peut étre téléchargé a partir de :

- http://www.adobe.com
- http://www.adobe.fi/products/acrobat/readstep. html
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B) Le commerce électronique
I- Définitions
Activité : 18
Utiliser Internet pour trouver une définition du commerce électronique.

Constatations

On peut trouver plusieurs définitions rattachées au terme commerce électronique :

[Turb 2002/

Le commerce électronique peut étre défini comme étant un concept émergeant qui décrit
le processus d’achat, de vente, ou d'échange de produits, de services et d'information via
des réseaux informatiques, incluant Internet.

[Loi tunisienne/

Le commerce électronique concerne les échanges qui s’effectuent en utilisant les
documents électroniques.

[IBM]

Le commerce électronique, ou e-commerce, recouvre tout ce qui touche a la vente
et a achat de produits et de services sur Internet : présentation des produits et des servi-
ces en ligne dans des catalogues ou des boutiques, prise de commandes, facturation,
gestion des transactions et des réglements électroniques, les services clients,...etc.

II- Les différentes catégories du commerce électronique
Activité : 19

Retrouver sur Internet avec I’aide de I’enseignant les catégories du commerce

électronique

Constatations

On distingue habituellement entre trois catégories dans le commerce électronique.

1) Le Business-to-Business (B2B)
Activité : 20

Avec Iaide de l'enseignant, utiliser Internet pour chercher les appels d’offres internatio-
naux lancés sur le Web récemment.
Déduire la catégorie du commerce électronique manipulée.
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Constatations

Le B2B est la catégorie du commerce électronique qui concerne les échanges commer-
ciaux entre entreprises. Exemples : transactions commerciales entre entreprises, appels
d’offres, recherche de partenaires, ...etc.

2) Le Business-To-Consumer (B2C)
Activité : 21

Avec Daide de [’enseignant, utiliser Internet pour se connecter a [’adresse
http://www.Amazon.com.
Essayer de donner les caractéristiques de ce site.

Constatations

Le B2C est la catégorie du commerce électronique entre clients passagers et commer-
cants.

3) Le Business-To-Administration (B2A)

Le B2A est la catégorie du commerce électronique qui concerne les échanges entre
entreprises et administration. Exemples : transmission d’une déclaration, déclaration en
douane, procédure d’import/export.

Activite : 22

En se basant sur les deux activités précédentes, essayer de dégager les différences entre
les transactions B2B et B2C.

Constatations

Les différences entre le B2B et le B2C sont fondamentales. D’abord, les transactions
B2B, s’effectuant essentiellement entre entreprises, sont plus complexes et requiérent
davantage de sécurité. Deux autres distinctions viennent s’ajouter :

a) La négociation

La vente entre entreprises, B2B, implique presque toujours un marchandage et des négo-
ciations entre les parties. Ces négociations concernent geénéralement le prix, la qualité ou
les délais de livraison. Cela n’est pas le cas dans le B2C ou il est plus courant de voir des

catalogues en ligne.
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b) L’intégration

Dans le B2C, les marchands en ligne n’ont pas besoin d’intégrer leurs systémes avec ceux
de leurs clients. Dans le B2B, les partenaires doivent s’assurer que leurs systémes sont

capables de communiquer ’'un avec ’autre avec le minimum d’interventions humaines.
III- La structure d’un site marchand
Activité : 23

- Utiliser Internet et accéder a ’adresse http://www.smg.com.tn.

- Retrouver les différentes parties dans ce site marchand.

Constatations

Un site marchand a pour objectif de présenter des produits et des services afin de les
vendre en ligne. Ce type de sites est fréequemment accompagné d'un systéme de paiement
sécurisé.

La structure d'un tel site comprend deux parties : l'une est publique (la vitrine) tandis que
l'autre est privée (le bureau d'administration permettant la visualisation des commandes
passées, des paiements, des informations clients...)

Exemple : pour le site du magasin général, on a les parties suivantes :

- Accueil : présentation des promotions, newsletter, mise en valeur des produits
Phares,...

- Formulaire de recherche de produits/services

- Acces a chaque rayon de la boutique avec présentation de la totalité de leurs produits
- Panier virtuel pour faciliter les achats faits par des clients

- Espace Client : accés sécurisé grdce a une identification par login et mot de passe.
L'internaute pourra a tout moment visualiser ses commandes, les annuler, imprimer ses
bons de commande et ses factures.

- Contact : coordonnées de votre entreprise, numeéros de téléphone, e-mail, ...
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Figure 19 : site marchand du Magasin Général

Espace Client: accés sécurisé gréce & une
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pour le moment
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totalite de leurs
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Login : li
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g
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& L

1 Chart

1 artecle
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Panier virtuel paur
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4 4

vas clients

Bienvenua sur site de la
société MAGASIN GENERAL !
Fini lag housculades autour des
rayons ef adiew les files d'attente
sur los caisses [ La Societe
Idagasin Général est la 1ére
Grande Surface en Tunisie &
GUATr une vitine marchande sur
e it et waouis offfe donc ka
possibiiile de commander sn
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CONSACrERs &N Moyenne &
approvisionnement menagar
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Etaient dédiées A la famille, aux
amis gt au laisirg |

Accueil ; présentation des
promotions, newsletter. mise en
valeur des produits phares...

ntact : coordannées de votre
entreprise. numéras de
téléphone, e-Mail,

Accéder au site marchand du Magasin Général et faire une transaction d’achat en ligne.

Quels sont les modes de payement offerts sur ce site, quel mode choisir ? Justifier le

choix.

Constatations

Certains sites préferent utiliser les moyens de paiement traditionnels : payement par

chéque ou en espéce lorsque la marchandise est livrée.

En général il est proposé au consommateur un mode de paiement en ligne et un mode de

paiement traditionnel.

Mais avec un paiement traditionnel, ’achat en ligne perd un peu son interét et d’un pays

a autre ces moyens de paiement augmentent le prix de la facture.

En Tunisie, le payement électronique sécurisé est encore embryonnaire, surtout en ce qui

concerne les payements par carte de crédit (voir ci-apres). 1l existe cependant deux

plates-formes, e-tijara qui a été développée en 2000, qui a été développée par la société
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Tunisienne de Banque (STB) et ’Agence Tunisienne d’Internet (ATI) et le e-dinar, entré
en application en 2000, qui a été développé par I’Office de la Poste Tunisienne. Cette
solution supporte la carte VISA International pour les paiements internationaux
depuis 2003.

Le procédé du e-dinar permet de faire des payements électroniques dans les centres
d’achats et les sites marchands et ce, 24 heures sur 24 heures, sept jours sur sept et a la
longueur de I’année.

La carte e-dinar permet d’ouvrir un compte virtuel sur le Web. Le compte a une validité
d’une année renouvelable. Pour activer le compte, il est nécessaire de fournir un code secret
et la réponse a la question (Amara) qui sera posée en guise de controle et de vérification.

Les premiéres transactions e-dinar ont été effectuées par les étudiants de I’Ecole
Supérieure des Communications de Tunis et [D’Institut Supérieur des Etudes

Technologiques en Communication pour achever la procédure d’inscription.

V- Etapes d’une transaction électronique
Activité : 25

Effectuer un achat électronique sur le site smg.com.tn.
Dégager les différentes étapes de cette transaction électronique.

Constatations

Etape 1 : Identifier la quantité

SOCIETE # 3 5 Votre Compte
g)’ macasin Generas || Bienvenve d la boutique SMG ! || Lo T —
1 i - T I?wd [ @
. & = 5 Augir un comple chaz nows

Livraison reservee
pour le moment
au grand Tuais ...

{ | I
b b
| EAU JANNET 1,5L PET —
0,295 TND = & Chari
O+ ]

0 arsele
0,000 THO TG

_ de eansammation courante
a2 @ Désormais, les 150 h annuslles
CONSACIERs &0 Moyenns a

'approvisionnement ménagar
senient plus gratifianes si elles
! élmant dédides 3 |a famdle. aux

.‘IL‘ -.L' Ref ﬂnES‘,i‘: -L \J“
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e i Blenvenue sur sie de la .
L soclite MAGASIN GENERAL ¢ Flgm’e . 4
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b L!-‘—Gﬂ‘lmmw) e IMagasin Général est la 1ére
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#{Jauets, Sports & Meubles PATES HOUVELLE N°2 500G p,,“:,m; A e
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i [Em“meuﬁmmug) i T, ligne une sélection des produits
|

Site marchand du Magasin Général (écran permettant le choix de la quantité du produit a acheter)
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Etape 2 : Passer la commande
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Figure 21 : site marchand du Magasin Général

(écran permettant la passation de la commande du produit a acheter)

Etape 3 : Respecter les régles du magasin général pour passer la commande
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Figure 22 : site marchand du Magasin Général

(écran signalant un non respect des conditions de l'achat)
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Etape 4 : Passer la commande et remplir le formulaire et identifier le mode de payement

[Allmentalian & Draguerle
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Figure 23 : site marchand du Magasin Geénéral
(écran affichant la facture a payer et le choix du mode de payement)

Soit ’exemple d’achat d’un ordinateur via Internet (Exemple tiré de la Fiche de l'AWT

Transaction électronique 2000)

commande d’un _Ol'di nateur

Intermet via Internet
transactions
O Produits 73 =
D <3 Informations @
in_cw1) (44 : Q
transaction :‘,ﬁ‘;‘;ﬁ
cllent 0 n® carte crédit |:> informatique

4:' confirnation @ transactions
une transaction J}ﬁ‘@ e l}ﬂ

utilisateur —

R

organisme
d'authentification banque

Figure 24 : étapes de la transaction de l'achat d'un ordinateur sur Internet.
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La commande d'un ordinateur via le réseau Internet est une transaction électronique de la
part de l'utilisateur, mais elle se décompose en d'autres transactions électroniques :

1. recherche du produit : quels sont les modéles de PC disponibles ? Quelles sont les

caracteristiques du premier modéle présenté 2 Quelles sont les caractéristiques du
second modéle présenté ?

2. réception d'informations (a chaque recherche, il y a réception) ;

3. commande de l'ordinateur choisi et transmission du numéro de carte de crédit ;
4. verification de l'identité du client aupres de l'organisme d'authentification ;

5. vérification de la solvabilité du client aupreés de l'organisme bancaire ;

6. confirmation de la commande au client.

Les étapes 4 et 5 sont transparentes pour le client mais font bien partie de sa transaction
électronique.

VI- Les standards logiciels pour le commerce électronique
Activité : 26

Utiliser Internet, et avec ’aide de ’enseignant trouver les formats standards qui permet-
tent aux Internautes de recevoir les mémes messages et les mémes affichages.

Constatations

Au ceoeur des échanges électroniques figure la normalisation des données. Les textes et les
données peuvent s’échanger entre tous les sites et les utilisateurs grdce a la standardisa-
tion des protocoles et des langages.

Les trois grands formats standards qui permettent aux Internautes de recevoir les mémes
messages et affichages sont :

1) Le HTML

On défini le HTML (Hyper Text Markup Language) comme étant le langage de descrip-
tion des pages Web deérivé du langage SGML (Standard Generalized Markup Language)
notant qu’il est composé d’une suite de balises dans laquelle sont insérées des comman-
des spéciales concernant le formatage des pages, la police de caracteéres et le multimédia.
- HTML est un langage universel utilisé pour communiquer sur le Web.
- HTML est appelé aussi langage de balisage.
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HyperText Transfer Protocol (HTTP) protocole permettant I’échange de pages Web
entre clients et serveurs

2) Le XML
Le langage XML (eXtensible Markup Language) a la propriété de créer de nouveaux
langages qui facilitent lidentification des données présentées sous différents formats.

Le WML qui est parfois défini comme un méta-langage extensible deérivé de SGML
permettant de structurer des données. En réalite, XML et HTML sont tout deux des
sous-ensembles du language GGML.

1l est important toutefois de souligner que les formats HTML et XML ne sont pas
interchangeables. Le premier est un langage de présentation et de formatage des contenus
Web. C'est une boite a outils utilisée dans des applications particuliéres.

Le XML promet d’étre le standard du futur en raison des limites du HTML et de la
lourdeur du SGML. Cependant, on parle de plus en plus aussi du WML, un langage de
description, utilisé pour afficher des informations sur les téléphones mobiles, au moyen
du protocole WAP (Wireless Application Protocol).

2) EDI et XML

Les systémes classiques d’EDI (Echanges de Documents Informatisés) nécessitent une
connexion réseau entre deux entreprises partenaires échangeant des documents utilisant la
définition de protocoles spécifiques et la présence d'un moyen de communication a haut
débit.

Internet par contre, constitue une plate-forme de communication commune qui permet a
des intervenants multiples d’avoir accés a I’échange informatisé de données.

La souplesse du langage XML appliqué a I’EDI résoud en outre un nombre de problémes
lies a la compatibilité des protocoles classiques et facilite surtout I’élaboration de
nouveaux formats.

VII- La sécurité et le commerce électronique
Activité : 27

Utiliser Internet et avec ’aide de ’enseignant, trouver les mesures minimales de sécuri-

té du commerce en ligne.
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Constatations

La sécurité du commerce en ligne est une préoccupation majeure pour la plupart des
entreprises s’adonnant ou désirant s’adonner au commerce électronique. Les
consommateurs hésitent a utiliser le mode de payement tel que la carte de crédit parce-

qu'il n’y a pas de sécurité totale, mais un minimum de précautions est exigé aujourd’hui.

1) L’authentification

L’authentification ou la certification est la preuve de ’identité. La certification est la
preuve que Didentification est correcte et que la personne est bien celle qu’elle prétend
d’étre.

2) La confidentialité

La confidentialité exige une protection par rapport a la divulgation non autorisée du
contenu d’une transaction. La confidentialité veut donc que seules les personnes
autorisées aient acces aux données échangées.

3) L’intégrité
La transaction doit étre protégée contre les altérations non autorisées, imprévues ou
intentionnelles. L’information échangée doit étre la méme a ’arrivée qu’au départ.

4) La confirmation
La confirmation établit la bonne réception des biens ou des services commandeés.

5) La non répudiation

La non répudiation est la dénonciation par le marchand ou le client de son engagement car
le consommateur peut toujours nier la réalité de la transaction méme apreés avoir prouvé
son identité ; autrement dit ’authentification ne suffit pas. Pour se faire, I’origine ou la
destination d’un message doit étre veérifiable par une tierce partie et ’expéditeur ne peut
pas nier avoir envoyé un message (une commande par exemple) et le destinataire ne peut
pas nier ’avoir recu s’il I’a réellement regu.

6) Le Chiffrement

Le chiffrement des données est un moyen d’assurer la confidentialité des informations
échangées et de s’assurer que le destinataire recoive la méme information émise par
Pexpéditeur. Dans ce cas, seul le destinataire est sensé décrypter le message qui lui est

envoye.
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Le chiffrement est fondé sur des algorithmes mathématiques qui permettent de crypter un
message original afin qu’il soit sécurisé tout au long de son envoi et décrypté a son

arrivée, selon le principe illustré dans la figure suivante :

sryplage décryptage
tekts an clair tenie chifiré texte an clair

Figure 25 : schéma de cryptage et de décryptage d'un document

7) Les signatures numériques
L’une des meéthodes de chiffrement utilisée repose sur [lutilisation des signatures

numeériques qui permettent aux récepteurs de veérifier l’intégrité d’un message

électronique et d’en authentifier I’émetteur.

ché privée ché publique
& aretes

signature
texta d'origine

warification

Figure 26 : schéma de l'utilisation de la signature électronique

Les signatures numériques n’assurent pas les fonctions de non répudiation. Elles prouvent
simplement qu’un message donné a été recu par une personne détentrice d’une certaine

clé privée, mais n’offre aucune garantie sur la légitimité de son utilisation.
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Resume

Apres avoir présenté un bref apercu historique sur I’émergence de ’Internet, ce chapitre

a traité deux parties a savoir :

- une premiére partie qui a couvert divers concepts liés a cette technologie. Parmi les
nombreuses applications de ’Internet, ce chapitre a présenté la navigation sur le Web,
la recherche d'informations, la messagerie électronique avec divers concepts qui lui
sont reliés et le transfert de fichiers.

- Une seconde partie qui a traité le commerce électronique, en présentant les
différentes catégories du commerce électronique et les divers concepts liés a cette
technologie, tel que la structure d’un site marchand, les modes de payement. Elle a
présenté pratiquement les étapes d’une transaction électronique, les standards logiciels

pour le commerce électronique et l'aspect de la sécurité dans ce domaine.

EXERCICES

Exercice 1
Citer tous les composants materiels et logiciels nécessaires pour avoir une connexion
Internet opérationnelle.
Exercice 2
Comment ['Internet peut nous aider dans notre travail?
Exercice 3
Comment utiliser efficacement Internet, essayer de présenter cette utilisation sous forme
d’étapes.
Exercice 4
Quels sont les types de ressources qu'on peut trouver sur Internet ?
Exercice 5
Utiliser internet pour chercher des informations sur la gestion des entreprises. Quels sont
les types de documents disponibles sur Internet pour cette recherche ?
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Exercice 6
Comment évaluer les documents et sélectionner l'information utile sur Internet ?
Comment évaluer un site Web ?

Exercice 7
Définir le terme "Moteurs de recherche" et en donner quelques exemples.

Exercice 8
Proposer une Charte d’utilisation de ’Internet dans un lycée, sachant :
- Qu’une charte a pour objet de définir les conditions d’utilisation du réseau
informatique et de I’Internet dans le cadre des activités du lycée.
- Les régles au niveau de la charte s’appliquent a toute personne : éléve, enseignant,
personnel administratif ou technique, autorisée a utiliser les moyens et les systémes
informatiques a usage pédagogique du lycée.
- Les thémes a élaborer au sein de la charte peuvent s’intéresser :
0 au respect de la législation
0 a la description du service proposé
0 a la définition de utilisateur
0 aux engagements de l’établissement
o0 aux engagements de 'utilisateur
0 aux controles et sanctions.

Exercice 9
Donner les fonctionnalités essentielles d’un logiciel de messagerie électronique.

Exercice 10
Télécharger puis installer le logiciel WS _FTP (Téléchargement gratuit).
A quoi sert ce logiciel ?

Exercice 11
Donner la définition du commerce électronique.

Exercice 12
Donner sous forme d'un organigramme les étapes nécessaires pour acheter un produit sur
Internet.

Exercice 13
Utiliser Internet pour trouver les noms de sites marchands.

Exercice 14
Citer les problémes qui peuvent se produire lors de l'achat d'un produit sur Internet.

Exercice 15

Utiliser Internet pour trouver des articles de loi gérant le commerce électronique.
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Lecture 1
Netscape

En avril 1994, il y avait a peine plus de 2 millions d’ordinateurs
connectés a DInternet. C’est alors que Jim Clark, le fondateur de
Silicon Graphics Inc. (La compagnie dont la technologie a été utilisée
pour les dinosaures de Jurassic Park de Steven Spielberg), commenca

sa collaboration avec Marc Andreessen, le créateur du navigateur
Mosaic, pour fonder Mosaic Communications (plus tard renommée

Netscape Communications). James (Jim) Clark

Andreessen avait juste fini ses études a I’University of Illinois, ou il avait contribué au
développement d’un logiciel appelé Mosaic. Mosaic, en fait I’un des
premiers navigateurs, commencgait tout juste a étre rendu disponible
sur UInternet afin de faciliter la navigation sur le Web. En 1994, entre
30.000 et 50.000 copies du navigateur étaient téléchargées gratuite-
ment chaque jour (Booker, 1994).

Marc Andreessen

Alors que Andreessen, comparé a Bill Gates, était plongé dans le développement de
quelque chose de nouveau, Clark entrevit rapidement le potentiel commercial du naviga-
teur ainsi qu’un nouveau modéle économique de commercialisation, la distribution gra-
tuite sur ’Internet (pour les évaluateurs, les éducateurs et les étudiants) ou la vende pour
a peine 39 dollars. (The Economist, 1995)

Jim Barksdale, PDG de McCaw Cellular et plusieurs membres du projet NCSA Mosaic
joignirent Netscape qui s’établit a la Silicon Valley. Bientét, basé sur la méme
technologie que Mosaic, un nouveau navigateur, Netscape, vit le jour et eut un succes
immédiat. A la méme époque, Bill Gates donnait une interview, dans laquelle, en
réponse a une question concernant sa stratégie Internet, il répondit : ""We don’t do

browsers"".
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Lecture 2

L’internaute se procure un certificat
numérique et un porte monnaie
numérique chez sa banque. Le certifi-
cat assure lidentité¢ de Dinternaute,
garantie par la banque. Le porte
monnaie indique le montant dont il
dispose chez cette banque ainsi que la
carte de crédit qu’il utilise.

Les serveurs du site marchand
envoient immédiatement une requéte
a la banque de [Dacheteur lui
demandant les détails de son identité
et ceux de son porte monnaie.
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Les étapes d’une transaction utilisant un certificat numérique SET (Secure Electronic

IEESEEEE-———

T7e
DZAEZ
WEB SITE

TSRS

L’internaute accéde au site marchand
et décide d’effectuer un achat en ligne.
Quand le site lui demande comment il
veut s’acquitter du montant a payer,
Uinternaute saisi SET.

Transaction). Source : Mitch wagner, Get Set to Secure Transaction, Computerword

L’acheteur a deux cartes de crédit,
VISA et MASTERCARD. Sa banque
lui demande laquelle il veut utiliser
pour cet achat. Une fois le choix de
DPacheteur fait, les informations sont
envoyées au site marchand.



3 vz&r%f_mc
PACKET.

Le site marchand vérifie
linformation (montant payé) et ajoute
son propre certificat numérique a la
transaction pour prouver que le site
marchand est bien réel.

TRANSACTION |

APPROYED

La transaction est approuvée,
information est envoyée au site
marchand qui Uaffiche a acheteur.
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Les détails de la transaction sont
envoyés a la banque qui détient une
information de plus : le client a
accepté de payer un montant a un site
marchand qui est identifie.

La transaction n’est consideérée

compléte qu’a la livraison.



BASES DE
DONNEES

Objectif

- Décrire l'intérét des Bases de Données ( BD) et des Systémes de Gestion des Bases
de Données ( SGBD )

- Utiliser les fonctions de base d'un SGBD pour gérer les bases de données

- Utiliser les fonctions de base d'un SGBD pour charger des données, interroger une
base de données et imprimer des données.

Plan du chapitre

I- Introduction générale
II- Rappel de quelques concepts de base d’une base de données
II1- Réalisation d’une base de données
1. Les tables
2. Les relations
I'V- Création de requétes
1. Les requétes de sélection
2. Les requétes paramétrees
3. Les requétes d’ajout
4. Les requétes de mise a jour
5. Exercice d’application
V- Création de formulaires
VI- Création et impression d’états
VII- Exercices
VIII- Lecture



Chapitre 3 : Bases de Données

Le chapitre "BASES DE DONNEES" du manuel scolaire de la 3¢me année, a présenté une
introduction aux bases de données avec quelques concepts de manipulation de base d’une base
de données.

Dans ce chapitre, en plus d’un bref rappel sur les notions qui ont été abordées en 3¢me
année, on va approfondir I’étude de ce chapitre en présentant les points suivants : la création
d’une base de données, la création des requétes, la création des formulaires et la création et

I’impression d’états.
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L. Introduction générale

Au niveau du programme de la 3éme année on a introduit quelques concepts de bases de
données et on a créé des exemples simples de bases de données. Dans ce qui suit on va étudi-
er, de facon approfondie, ces concepts et on va créer des bases de données a travers des exem-
ples du monde réel.

Base de données : Une base de données, comme on la définie, est un ensemble structuré de
données enregistré sur des mémoires secondaires créé et tenu a jour pour les besoins d’un
ensemble d’utilisateurs.

Les bases de données contiennent des informations nécessaires au fonctionnement des
entreprises, des sociétés et des établissements (gestion comptable, gestion commerciale, ges-
tion de production, gestion des stocks,...)

Systéme de Gestion de Bases de Données (SGBD) : c’est I’outil permettant de créer de nou-
velles bases de données de mettre a jour ces données (ajouter, modifier, supprimer), de
rechercher efficacement des données spécifiques et de fournir différentes manieres de les visu-
aliser (a I’écran ou sur papier).

Les SGBD Relationnels : En 1970, Codd, mathématicien, chercheur chez IBM, propose le
Mod¢le Relationnel, basé sur le concept de Relations de la théorie des ensembles. Les données
sont organisées sous forme de tableaux de valeurs (Tables) indépendants (plus de pointeurs).
I1 définit 1’ Algebre Relationnelle sur laquelle est basé SQL (Structured Query Language), le
langage standard de manipulation (LMD) et de description des données (LDD) de tous les
SGBD Relationnels actuels.

Les principaux SGBD Relationnels :

- Oracle, DB2, Sybase, Ingres, Informix, SQL Server sur mini et gros systémes
- Access, Paradox, FoxPro, FileMaker, 4D sur micro
- MySQL, MSQL, Postgres, InstantDB freewares et sharewares

II. Rappel de quelques principaux concepts d’une base de données
1. Modé¢le relationnel

Le mode¢le relationnel proposé est souvent considéré comme le plus simple et le plus élégant
des modeles. Sa simplicité est due a une vision tabulaire des données tres intuitive. Son ¢él¢é-
gance résulte de l'utilisation de bases formelles issues de la théorie mathématique des
ensembles.
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Les objectifs du modele relationnel étaient différents des autres modeéles ; parmi les lacunes
que E.F. Codd souhaitait en apporter une solution on en retient deux :

- Permettre un haut degré d'indépendance entre les applications (programmes, interfaces) et
la représentation interne des données (fichiers, chemins d'acces)

- Etablir une base de données solide pour traiter les problémes de cohérence et de
redondance des données.

Les données, dans le modele relationnel, sont organisées sous forme de tableaux de valeurs
appelés Tables.

Exemple de table : table ELEVE dans une base de données «GESTION DE NOTES»

ELEVE

ID_ELEVE nom prénom date de naissance classe

La table ELEVE est concue en colonnes, appelées attributs ou champs, et en lignes, appelées
enregistrements ou n-uplets.

- Les champs de la table ELEVE sont : ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance et
classe.

- Le champ ID_ELEVE représente I’identifiant unique des enregistrements de la table, on
I’appelle cl¢ primaire.

2. Schéma d’une table

Le schéma d’une table est donné par I’ensemble de ses attributs.
Le schéma de la table ELEVE est :

ELEVE_(ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance, classe)
Activité : 1

Prenons I’exemple de la base de données « GESTION DE NOTES» dans I’application scolar-
ité. Les tables de cette base de données peuvent étre les suivantes :
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101 ElLEWE nam prenom |date de nais| classe
E007T Ben Salem Mizar 090941957 4 Eco 2
E00z2 Kefi Ry 17031986 4 Eco 2 Figure :
E003 Abrougui Amal 0302159558 4 Eco 1 1
E004 Ahassi Maroua | 281115989 4 Eco 1
EO005 Abhassi bararm 03/12/1939
EOOY Boughanmi Ahmed  03/06/15985
MAT MATERE] libellé matiere | coefficient I
+ MO bathématiques 2
+ M2 iInfarmaticue 1 Figure : 2
+ | Wl (sestion 2
+ Ii04 Economie 2
D ELEYE |MAT MATERE| note
B0 M 15
E001 MO3 1325 ~ Figure:3
E00Z P2 10
E00E M 10

Donner les schémas des tables MATIERE et NOTE.

Solution

Le schéma de la table MATIERE est :

MATIERE (MAT_MATIERE, libellé matiére, coefficient)
et le schéma de la table NOTE est :

NOTE (ID_ELEVE, MAT MATIERE, note)

3. Schéma d’une base de données
Le schéma d’une base de données est I’ensemble des schémas des tables de la base.
Le schéma de la base de données «GESTION DE NOTES» est :

Exemple

ELEVE (ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance, classe)
MATIERE (MAT_MATIERE, libellé matiére, coefficient)
NOTE (ID_ELEVE, MAT_MATIERE, note)
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II1. Réalisation d’une base de données
Activité : 2
Soit a réaliser la base de données «GESTION DE NOTES», décrite avec le schéma suiv-

ant :

ELEVE (ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance, classe)
MATIERE (MAT_MATIERE, libellé matiére, coefficient)
NOTE (ID_ELEVE, MAT_MATIERE, note)

1. Les tables
a) Définition

Une entité équivaut a un sujet dans le domaine des bases de données. Des ¢léments dis-
tincts, tels que des éleves, les notes des €léves ou des maticres, sont des exemples d’entités.
Dans une base de données, chaque entité est représentée par une table.

Une table est une collection de données relatives a un sujet spécifique du monde réel. Ces
données sont organisées en colonnes et en lignes :

- Les colonnes, appelées souvent champs, définissent la structure de la table.
- Les lignes, appellées souvent enregistrements, constituent les données de la table.

D ELEYE nam prénom |date de nais| classe
=Y Ben malem Mizar 09091957 4 Eco 2
Eooz lefl Fyrm 17031986 4 Eco 2
EO05 Abrougui Amal 05/02/1958 4 Eco 1
E004 Abassi fWaroua 257117159389 4 Eca 1
E00E Abbassi Maram 0371211924
E0OY Boughanmi Ahmed | 030615959
Figure : 4
Constatations

On remarque que les données d’une colonne ont le méme type et la méme signification :
- La colonne ID_ELEVE contient des données de la méme forme texte de quatre carac-

téres,
- La colonne date de naissance contient des données de type date avec la méme forme

’jj/mm/aaaa”.
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b) Les champs

Chaque table contient un certain nombre de champs appelés aussi attributs. Les champs
représentent les caractéristiques des ¢éléments qu’on souhaite stocker dans la table. Par exem-
ple, dans la table ELEVE, on peut enregistrer I'ID_ELEVE, le nom, le prénom, la date de
naissance et toutes les informations propres a chaque éleve.

La table ELEVE admet cinq champs : ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance et
classe.
Lors de la création d’un champ, on doit spécifier son nom, son type et ses propriétés.

Maorn du charnp | Twpe de données |
% [ID_ELEVE Texte

Mo Texte

PrENO Texte

B |date de naissance Date/Heule -
classe Textke

MErD Figure : 5
Murnérique
Date/Heure
Monetaire
Murnérofubo
CifMon

Pour chaque champ, on spécifie une liste de propriétés qui varient selon le type du
champ ; en effet, pour le champ date de naissance les propriétés sont spécifiées de la facon
suivante :

GEnéral Liste: de chiix
Format ) ] e
Masque de saisie Dake, géréral 190061994 17:34:23
Légende Dake, cormplet dimanche 19 juin 1994
Yaleur par déFaut Dake, réduik 19-juin-94
Yalide si Date, abrégé 19061994
Message si erreur Heure, complet 17:34:23
mul inkerdit Heure, réduik 05:34 pm

; Heure, abrégeé | 17134

Indexé T
IME Mode Aucun conkrdle
IME Sentence Mode Acun

Figure : 6
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¢) Les clés primaires

Dans la table ELEVE ci-dessus, le champ ID _ELEVE identifie un éléve de fagon unique.
Tous les autres champs contiennent les informations propres a chaque éléve. Par exemple,
I’ID_ELEVE d’un ¢éléve détermine de facon unique son nom et sa classe ; alors que deux
¢leves peuvent avoir le méme nom et la méme classe, mais ils ne peuvent pas avoir le méme
ID_ELEVE. I’ID_ELEVE d’un éléve est présenté dans la table sous une autre forme (par
exemple en majuscule) pour indiquer qu’il s’agit d’un identificateur.

Dans ce cas, I'ID_ELEVE représente la clé primaire de la table ELEVE. Donc toute table
d’une base de données doit avoir une clé primaire.

En effet, une clé primaire identifie de fagon unique chaque enregistrement de la table dont
elle en fait partie et améliore les performances du serveur de bases de données.

B ELEVE : Table

Mom du champ | Tvpe de données |
FLfC ELEVE Texke )
nom Texte Figure : 7
prénam Texke
date de naissance DatefHeure
classe Texte

Dans la pratique, les SGBD présentent la clé primaire d’une table de facon différente a
celle des autres champs. Par exemple MS ACCESS la précéde par le symbole | 9
comme indique la figure ci-dessus.

d) Création d’une table

Activité :3

On se propose de créer la table ELEVE de la base de données «GESTION DE NOTES» de
I’activité 1 avec les propriétés des champs suivantes :

ELEVE (ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance, classe)
La clé primaire de la table est ID_ ELEVE

Champ Type de données Propriétés
ID ELEVE Texte Taille =4
Nom Texte Taille =20
prénom Texte Taille =20
Date de naissance Date/Heure Format abrégé
classe Texte Taille =8
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Reconnaitre le menu et les commandes nécessaires pour créer cette table.
Solution

Pour créer cette table on peut suivre la démarche suivante :

- Sélectionner 1’objet «Tables» de la fenétre base de données
- Cliquer sur le bouton «Nouveau»
- Choisir I’option « Mode création » puis confirmer
- Créer les champs de la table et fixer pour chacun ces propriétés :
Pour chaque champ :
- Saisir son nom
- Choisir son type de données
- Fixer les propriétés indiquées plus haut
- Choisir la clé primaire ID ELEVE
- Sélectionner le champ ID_ELEVE
- Cliquant sur loutil | § de la barre d’outils
- Enregistrer la table sous le nom ELEVE
- Fermer la table.

Constatations

Dans la table ELEVE, la clé primaire est constituée d’un seul champ de méme pour la table
MATIERE. Par contre dans la table NOTE, la clé primaire est constituée de deux champs
ID ELEVE et MAT MATIERE (car une note est attribuée a un éléve dans une matiere)
comme indiqué dans le schéma de la table suivant :

NOTE (ID_ELEVE, MAT MATIERE, note)

Pour ce la, au moment du choix de la clé primaire, on doit :

- Sélectionner les deux champs ID ELEVE et MAT MATIERE
- Puis cliquer sur I’outil clé primaire de la boite a outils.

Application 1

Evaluer les propositions suivantes en mettant la lettre «V» si la proposition correspondante
est vraie sinon la lettre «F» :
I:IUne base de données peut contenir une seule table
I:ILe SGBD accepte la création d’une table sans clé primaire
I:IUne clé primaire est 1’identifiant unique des enregistrements dans une table
I:ILes données d’un seul champ peuvent avoir des propriétés différentes
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Créer, de la méme manicre, les tables MATIERE et NOTE de la base de données « GESTION
DES NOTES» en respectant les types ainsi que les propriétés des champs présentées dans les
tableaux suivants:

MATIERE (MAT_MATIERE, libellé matiére, coefficient)

Champ Type de données Propriétés
MAT MATIERE Texte Taille =3
libellé matiere Texte Taille =20
coefficient Numérique Taille = réel simple

NOTE (ID_ELEVE, MAT_MATIERE, note)

Champ Type de données Propriétés
MAT MATIERE Texte Taille =4
libellé matiere Texte Taille =3
Note Numérique Taille = réel simple
Retenons
a. Une table représente une entité du monde réel
Un champ d’une table est caractérisé par un type et une liste de propriétés
C. Dans une table, un ou un ensemble de champs forment sa clé primaire appelée aussi

identifiant dont le principal réle est de déterminer de fagon unique un et un seul
enregistrement de la table.

2. Les relations
Activité : 4

Reprenons le schéma de la base de données « GESTION DE NOTES» :
ELEVE (ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance, classe)

MATIERE (MAT_MATIERE, libellé matiére, coefficient)
NOTE (ID_ELEVE, MAT MATIERE, note)

Dans cette base de données, pourquoi les clés primaires des tables ELEVE et MATERE
figurent dans la table NOTE ?
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Solution

Pour assurer la cohérence de cette base de données, on peut appliquer les régles de gestion

suivante :

v
v
v
v
D’apres
maticre

Une note, dans une maticre, n’est affectée qu’a un seul éleve

Un ¢éleve peut avoir plusieurs notes

Une note est associée a une matiere

plusieurs notes peuvent étre affectées a une matiére pour plusieurs éléves.

ces régles de gestion, on remarque qu’une note est identifiée par un éléve est une

a) Définition d'une relation

Clé primaire

T T
ID_ ELEVE| nom | prénom [date de nais| classe

001 —" Ben Salem Nizar 09/09/1987 4 Eco 2
E002 Kefi Rym 17/03/1986 4 Eco 2 Tebie ELEVE
E003 Abrougui | Amal 03/02/1988 4 Eco 1
E0D4 Abassi  Maroua = 28/11/1989/4 Eco 1
E006 Abbassi  Maram | 03/12/1989
E007 Boughanmi Ahmed @ 03/06/1989

Clé primaire
T _MATEREDIibéllé matiére | coefficient

o e SRR o

+ MO1 Mathématiques 2

¢ MO2 informatique 1 Table
\T‘ga Gestion 2 MATIERE
+ W04 Economie

Clé étrangére Clé étrangére

=
T MATENE| note

Table NOTE

Figure : 8
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Les relations d’une base de données représentent un ensemble de régles ou de méthodes qui
régissent les données dans les tables. Si chaque note est attribuée a un €léve et un éléve peut
avoir plusieurs notes, on peut créer une relation 1-N entre les ¢léves et les notes.

Une relation a pour principe la correspondance des données des champs clés de deux tables,
ces champs ont généralement le méme nom dans les deux tables.

Dans la plupart des cas, un tel champ est la clé primaire de I'une des tables, qui fournit un iden-
tificateur unique pour chaque enregistrement, et est une clé étrangére dans l'autre table. Par
exemple, il est possible d'associer les éléves avec les notes en créant une relation entre la table
ELEVE et la table NOTE.

b) Les types de relations

v Relation un a un (1-1) : signifie qu'un enregistrement de la premiére table ne peut
correspondre qu’a un seul enregistrement dans la deuxiéme table.

Par exemple, dans une base de données de gestion des personnels, si un employ¢ ne peut étre
directeur que d'un seul département et un département n’a qu’un seul employé comme
directeur. On définie ainsi une relation un a un.

v Relation un a plusieurs (1-N) : signifie que chaque enregistrement de la premiére table,
contenant la clé primaire, peut étre associé a plusieurs enregistrements de la deuxiéme table.

Par exemple, dans une base de données de gestion des personnels, si un département peut avoir
plusieurs employés qui réalisent différentes fonctions mais chaque employ¢ ne fait partie que
d’un seul département. On définie ici une relation de type un a plusieurs.

v Relation plusieurs a plusieurs (N-M) : signifie que chaque enregistrement de la
premiere table peut €tre associ€ a plusieurs enregistrements de la deuxieme table et inverse-
ment

Par exemple, dans une base de données de gestion de production un type de produit peut étre
fabriqué en plusieurs usines et une usine donnée peut fabriquer plusieurs types de produits. On
définie ici une relation de type plusieurs a plusieurs.

c) Création d’une relation

Activité : §

Soit la base de données « GESTION DE NOTES» définie plus haut. On se propose de créer les
relations possibles entre ses tables.
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Le schéma de cette base est :

ELEVE (ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance, classe)
MATIERE (MAT_MATIERE, libellé matiére, coefficient)

NOTE (ID_ELEVE, MAT MATIERE, note)

Pour simplifier le traitement on a admis, comme régle de gestion, qu’un éléve ne peut
avoir qu’une seule note pour une maticre.

D’aprés le schéma de la base, on distingue 1’existence de deux relations : la premicre
entre la table ELEVE et la table NOTE et la deuxi¢me entre la table MATIERE et la table
NOTE.

Reconnaitre le menu et les commandes nécessaires pour créer la relation qui lie la table
ELEVE a la table NOTE.

Solution

Pour créer la relation entre la table ELEVE et la table NOTE on peut suivre la démarche
suivante :

v Ouvrir le menu «Outils» puis cliquer sur la commande «Relations...»

v Ajouter les tables ELEVE et NOTE en question

v Sélectionner la clé primaire ID _ELEVE de la table ELEVE et le glisser, en maintenant
le bouton gauche de la souris, vers la clé étranger de la table NOTE

v Vérifier, dans la boite de dialogue suivante, les champs puis cocher la case «Appliquer
I’intégrité référentielle»

Modification des relations

Table/Requéte : Table/Requéte lige :
Ok
ELEVE v |noe =]
Annuler
IO ELEVE ;I IO ELEVE .

Tvpe joinkure...

Mouvelle relation. ..

v Appliguer l'inkégrité référentielle
¥ Mettre 4 jour en cascade les champs correspondants

[ Effacer en cascade les enregistrements correspondants

Type de relation : IUn-a-plusieurs

Figure : 9
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- Valider ce paramétre en cliquant sur « Créer »
- Enregistrer les modifications apportées
- La relation est donnée par la figure suivante :

date de naiss. .,

Figure : 10
Constatations

v la clé primaire et la clé étrangere correspondante qui forment une relation sont de méme
type

v on ne doit pas créer une relation entre des champs qui n'ont pas le méme genre d'informa-
tion méme s’ils ont le méme le type. Par exemple, les champs nom et adresse.

v les relations, dans une base de données, traduisent les régles de gestion de la base

d) Application
Créer, de la méme maniere, la relation entre la table METIERE et la table NOTE

Retenons

a- Une relation est un lien entre deux tables de la base de données établi entre deux
champs en commun.

b- L'intérét pratique de relier des tables sur des champs en commun est d’éviter la
redondance (duplication d’'une méme information dans plusieurs tables).

c- Dans la phase de conception d’une base de données, une relation de type N-M génere
une nouvelle table intermédiaire et deux relations de type 1-N.

Activité : 6

On souhaite créer une base de données « GESTION DES PROJETS » pour une entreprise.
Une premiere ¢tude a mis en évidence trois tables.

EMPLOYE (NumEmp, Nom, Prénom, Adresse, T¢l, Grade, NumService)

SERVICE (NumService, NomService, Responsable, Tél)
PROJET (NumProjet, NomProjet, DateDeb, DateFin, NumService)
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Avec les relations suivantes :

MomService
Responsable

Figure : 11
Questions : &

a. Un employé peut il travailler dans deux services ?
b. Un employ¢ peut il travailler sur plusieurs projets ?
c. Une personne peut elle étre responsable de plusieurs services ?

Solution

a. Un employé ne peut travailler que dans un seul service car le champ « NumService » ne peut
avoir qu’une seule valeur.

b. Un employé ne peut faire partie que d’un seul service et un projet ne peut étre attaché qu’a
un seul service. Donc un employé ne peut pas travailler sur deux projets en méme temps.

c. Une personne peut étre responsable de plusieurs services.

e) Exercice

Soit la base de données « GESTION STOCK » de schéma relationnel suivant :
PRODUITS (Réf produit, nom du produit, N° fournisseur, Quantité, Prix unitaire)
CLIENTS (Code client, nom, prénom, fonction, Adresse, Ville, Code postal, T¢l)
FOURNISSEURS (N° fournisseur, Nom, prénom, Adresse, Ville, Code postal, T¢l)
COMMANDES (N°commande, Code client, Date com, Date liv, Adresse liv, ville, liv)
DETAILS COMMANDES (N° commande, Réf produit, Prix unitaire, Quantité, Remise)

et soit les relations reliant les tables de la base suivantes :
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L]

N* commande S 1

Code dient . O N° Fourmisseu =~
Sacieké = R‘?F“m_ _ o e -
- . . Prix unitaire w

Zode clienl Réf produk  ~

Mom du produ s L

L]

M2 emplow s

Figure : 12

Question : Créer la base de données« GESTION STOCK » ainsi que les relations entre ses
tables.

IV. Création des requétes
Activité : 7
Reprenons la base de données «GESTION DES NOTES», décrite par le schéma suivant :

ELEVE (ID_ELEVE, nom, prénom, date de naissance, classe)
MATIERE (MAT_MATIERE, libellé matiére, coefficient)
NOTE (ID_ELEVE, MAT_MATIERE, note)

Solution

On se propose de répondre aux questions suivantes :

a. Quels sont les éléves de la classe 4éme Eco 2 ?

b. Quelles sont les matieéres dont le coefficient est supérieur ou égal a 2 ?
c. Quels sont les éléves ayant une note supérieure a 12 en gestion ?

On parcourant les données des tables de la base de données «GESTION DES NOTES» on
peut répondre, manuellement, aux questions posées plus haut.

a. la liste des éleves de la classe 4éme Eco 2 est :

Nom Prénom Classe
Ben Salem Nizar 4 Eco 2
Kefi Rym 4 Eco 2
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b. les matic¢res dont le coefficient est supérieur ou égale a 2 sont :

libéllé matiere coefficient
Mathématiques 2
Gestion 2
Economie 2

c. les éléves ayant une note supérieure a 12 en gestion sont :

Nom Prénom note

Ben Salem Nizar 13,25

A T’aide de cette liste de questions on peut interroger la base de données afin de rechercher
les informations dont on a besoin. C’est I'aspect le plus intéressant de I'étude des bases de don-
nées qui constite a enchalner astucieusement un petit nombre de requétes bien choisies.

Ces questions représentent des requétes a lancer pour avoir de fagcon précise une (ou un
ensemble) de données.

I1 existe plusieurs types de requétes dont les plus utilisées sont :
- les requétes de sélection
- les requétes paramétrées
- les requétes d’ajout
- les requétes de mise a jour

1. Les requétes de sélection

Stocker sans cesse des informations dans une base de données et en assurer la maintenance,
n'est pas une fin en soi. Il faut pouvoir retrouver, chaque fois que cela est nécessaire, les infor-
mations pertinentes dont on a besoin. La requéte de sélection a été créée dans ce but. Elle joue,
dans les bases de données, un role trés important.

La sélection représente 'outil courant de recherche d'informations dans les bases de données.
D'une maniere générale, une requéte de sélection :

- s'applique soit a une seule table, soit a plusieurs tables liées par des relations ;

- permet de sélectionner les lignes par application d'un ou de plusieurs critéres portant sur
un ou sur plusieurs champs ;

- permet de choisir les colonnes que 1'on veut conserver (comme la sélection simple) ;

- peut enregistrer le résultat recherché sous forme d'une table.
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a) Création d’une requéte de sélection

Activité : 8

Reprenons le schéma relationnel de la base de données « GESTION DES PROJETS»
suivant :

EMPLOYE (NumEmp, Nom, Prénom, Adresse, Tél, Grade, NumService)
SERVICE (NumService, NomService, Responsable, Tél)
PROJET (NumProjet, NomProjet, DateDeb, DateFin, NumService)

On se propose de répondre aux requétes suivantes :
Requéte 1 : Donner la liste des ouvriers.

Requéte 2 : Quels sont les projets dirigés par le service travaux ?

Solution
Requéte 1 : Donner la liste des ouvriers.
Les données résultat de cette requéte peuvent étre formées des noms et des prénoms des
employés dont leur grade est "ouvrier". La source de ces données est la table EMPLOYE.
Pour créer cette requéte, on peut suivre la démarche suivante :
- Choisir I’objet « Requétes » de la fenétre « base de données »
- Cliquer sur le bouton « Nouveau »

- Choisir le mode de création ; par exemple « Mode création »
- Dans la fenétre « Afficher la table », ajouter la table EMPLOYE puis la fermer

Figure : 13

Charnp @ | MNom Prénom iarade
Table : |EMPLOYE EMPLOYE EMPLIOYE
Tri :
Afficher ;
Critéres "auvrier”
i
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Dans cette fenétre, et comme indique la figure précédente on doit fixer les parameétres de
la requéte :
- fixer la liste des champs a utiliser dans la requéte (Nom, Prénom et Grade)
- fixer, pour chaque champ, la table dont il fait partie (table EMPLOYE)
- choisir I’ordre des données résultats a I’aide de 1’attribut « Tri »
- cocher les cases de Iattribut « Afficher » des champs qui vont formés le résultat (Nom et
Prénom)
- spécifier, dans la clause « Critéres », le ou les critéres de sélection des données
(Grade =ouvrier™)
- Enregistrer la requéte sous le nom “’liste des ouvriers” puis fermer la fenétre.

Requéte 2 : Quels sont les projets dirigés par le service des travaux ?

Le résultat peut étre sous la forme de Nom du projet, date de début et date de fin. Dans ce
cas, les données du résultat viennent de la table PROJET.

- Choisir I’objet « Requétes » de la fenétre « base de données »
- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis sur « Mode création »
- Dans la fenétre « Afficher la table », ajouter les tables SERVICE et PROJET puis la fermer

MumProjet &
MomPrajet
DateDeb
DateFin
MumSetvice W

MaomService
Responsable
Tel

Champ : |MamProjet Datebeb DateFin MaomSerwvice
Table : [PROJET PROJET PROJET SERNMICE
Tri:
Afficher L]
Crikeres "Travau:x"

Figure : 14
Dans la grille de création de la requéte, on doit :
-fixer la liste des champs a utiliser (NomProjet, DateDeb, DateFin et NomService)
-fixer, pour chaque champ, la table dont il fait partie (la table PROJET pour le
NomProjet, DateDeb et DateFin et la table SERVICE pour le NomService)
-cocher les cases de I’attribut « Afficher » des champs qui vont former le résultat
(NomProjet, DateDeb et DateFin)
-fixer dans la clause « Criteres » les critéres de sélection de la requéte NomService =

“Travaux”.
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Constatations

- Dans la requéte 1, on a utilisé une seule table (la table EMPLOYE) car les champs utilisés
viennent de cette derniére.

- Dans la requéte 2, on a utilisé les deux tables (EMPLOYE et PROJET)

- Les données, résultat d’une requéte de sélection, sont souvent regroupées sous forme
d’une table qu’on peut utiliser dans d’autres requétes.

- Dans une requéte, les critéres de sélection sont des expressions qui peuvent utiliser des
opérateurs logiques (OU, ET, NON) et les opérateurs relationnels (=, <, <=, >, >=)

b) Exécution d’une requéte

Activité : 9

Exécuter la requéte 1 de la base de données « GESTION DES PROJETS»
Solution

Pour ce faire, on peut suivre la démarche suivante :

- Choisir I’objet « Requétes » de la fenétre «base de données»

- double-cliquer sur la requéte “’liste des ouvriers” ou bien cliquer sur 1’outil « Exécuter »
de la boite a outils.

-Le résultat s’affiche sous la forme d’une table comme suit :

Mam Frenam Grade )
Ben Mahmoud  Anis Chvrier Figure : 15
Aouadi llyes Cluwrier
lssaoul Mahmoud Clvrier

¢) Application
Reprenons la base de données GESTION DES PROJETS».

Créer puis exécuter la requéte qui permet de donner tous les services qui ont supervisé
des projets réalisés durant I’année 2006.

a. La requéte est le seul moyen pour interroger une base de données
b. Le résultat dune requéte, sur une base de données, peut étre considéré comme source
de données dans d’autres requétes.

2. Les requétes paramétrées

Activité : 10

Soit le schéma relationnel de la base de données «GESTION DES PROJETS» :
EMPLOYE (NumEmp, Nom, Prénom, Adresse, Tél, Grade, NumService)

SERVICE (NumService, NomService, Responsable, Tél)
PROJET (NumProjet, NomProjet, DateDeb, DateFin, NumService)
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Supposons que le directeur d’une entreprise veut consulter la liste des ouvriers d’un serv-

ice donné.
Quelle solution peut - on proposer ?

Solution

Pour ne pas créer a chaque fois une nouvelle requéte qui donne la liste des ouvriers d’un serv-
ice donné, il est plus commode d'écrire une seule fois la requéte et d’entrer a chaque exécution
le nom du service dont on veut afficher ces ouvriers.

La requéte sera nommée ‘’requéte paramétrée” et le parametre est le nom du service.

La démarche a suivre pour réaliser cette requéte est :

- Cliquer sur I’objet « Requétes » dans la fenétre « Base de données »
- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis sur « Mode création »
- Ajouter la table EMPLOYE et SERVICE

Prénam
fdresse

Tél

arade
MurmSetyvice

MormService
Responsable
Tel L

Charnp : [Momn Prénomm arade MomSerwice
Table : | EMPLOYVE EMPLOYE EMPLOYE = | SERNICE
Tri:
Afficher : [
Critéres ; “ourvrier” [Saisir le nom du service 1]
= 1

Figure : 16

- Dans la grille de création de la requéte, le parameétre “’NomService” est représenté par un
message €crit entre crochets comme indiqué plus haut

- Enregistrer la requéte sous le nom ‘’requéte paramétrée™.

Au moment de I’exécution de la requéte, la boite de dialogue suivante s'affiche :

Entrer la valeur, du paraméetre E]

Saisir le nom du service ! .
Figure : 17

|n:u:ummern:ia||

(4 annuler |
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Aprées avoir saisi le nom du service, on valide en cliquant sur le bouton ’OK”, le résultat de
la requéte sera affiché dans la table suivante :

| Mom | Prénom | (Grade |
Ben Mahmoud | Anis| Ourier Figure : 18
Aouadi Iy es Ciurier

Remarque

En plus des requétes de sélection, un SGBD offre aux concepteurs des bases de données la
possibilité de créer des requétes d’action. Une requéte action est capable de modifier ou de
déplacer un grand nombre d'enregistrements en une seule opération.

Dans la suite on va détailler deux exemples de requétes action : les requétes de mise a jour
et les requétes d’ajout.

3. Les requétes d’ajout

Une requéte d'ajout ajoute un groupe d'enregistrements d'une ou de plusieurs tables a la fin
d'une ou de plusieurs tables.

Activité : 11
Soit le schéma relationnel de la base de données «GESTION DES PROJETS» :

EMPLOYE (NumEmp, Nom, Prénom, Adresse, Tél, Grade, NumService)
SERVICE_(NumService, NomService, Responsable, T¢él)
PROJET (NumProjet, NomProjet, DateDeb, DateFin, NumService)

et soit une liste de projets qui sont en cours de validation. Ces projets sont regroupés dans la
table LISTE ATTENTE.

Le schéma de la table LISTE_ATTENTE est analogue a celui de la table PROJET.
La commission de validation décide de valider tous les projets dont la date de fin « DateFin »
est avant “’31/12/2007”.0

MumPrajet| MamProjet | DateDeb [ DateFin [MumZervice
a0oe projet 8 02/01/2007 05/05/2007 01
aooy projet 15 07/01/2007 16/02/2003 02
anos projet 13 28/02/2007 17/05/2007 03
anos projet 20 12012007 18/02/2005 04
ao1o projet 14 20/02/2007 03/08/2007 01

Figure : 19
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On veut ajouter les projets validés par la commission a la table PROJET.
Pour éviter de taper toutes ces informations, quelle solution peut - on proposer ?

Solution

Pour répondre a cette question on doit parcourir la table LISTE ATTENTE et extraire les
enregistrements répondant a la contrainte (DateFin < ©’31/12/2007"’) puis les ajouter a la table
ELEVE.

- Choisir I’objet « Requétes » de la fenétre « base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode « Mode création »

- Ajouter la table LISTE ATTENTE qui représente la source des informations de la
requéte

- On remarque I’ajout du nouveau menu « Requéte » a la barre des menus.

Eequéte | Cwkils  Fenétre

S Afficher la table. .

el Requéte Sélection Figure : 20

1 Requéte Mise 3 jour

2]

Requéte Ajout, ..

Spécifique 0L 3

Paramétres..,

- Choisir maintenant la commande « Requéte Ajout »
- Dans la boite de dialogue suivante qui s’affiche, choisir la table dans la quelle on va ajouter
les enregistrements en question. Dans notre cas, choisir la table PROJET.

— Ajouter & oK I

Mom de la kable :

annuler | Figure : 21

{* Base de données en cours

" Autre base de données ¢

Marm de Fichier

Farcaurit,..,

158



Chapitre 3 : Bases de Données

Dans la grille de création de la requéte, fixer les champs a ajouter a la table PROJET puis
spécifier la contrainte (DateFin < °31/12/2007”) :

MumProjet .
MomProjet
et
Charnp : | NumProje MomProjet Dakelek CrateFin MurnSery
Table : |LISTE aT LISTE AT LISTE & LISTE ATTEMTE LISTE A1
Tri
Ajouker & 1 [NumProje MomProjet DateDet DateFin MumSery
Critéres =31 122007 %

: . : : Figure : 22
- Enregistrer la requéte sous le nom « Ajout Projets ».

Aprés exécution de la requéte d’ajout « Ajout  Projets » la table PROJET devient :

PROJET : Table

MumPFrojet| MomPrajet| DateDeb | DateFin |Mum=ervice

iy prajet 1 020122004 15072005 01
Cncz prajet & 10032006 15092006 01
o3 prajet 3 28/10,2005 15052006 03
Cioc4 prajet 2 12012004 180672005 04
oS prajet 4 20012006 01,07 2006 01

000G projet 8

QooE projet 13

0010 projet 14 2 7 03062007 01

Constatations Figure : 23

- Apres exécution de la requéte d’ajout « Ajout Projets », les enregistrements s’ajoutent a la
fin de la table destination PROJET.

- On remarque que seul les projets, de la table LISTE ATTENTE dont leurs dates de début sont
avant ’31/12/2007”, s’ajoutent a la table PROJET.

159



Chapitre 3 : Bases de Données

4. Les requétes de mise a jour

Une requéte de Mise a jour apporte des changements globaux a un groupe d'enregistrements
dans une ou plusieurs tables. On peut par exemple augmenter les prix de 5% sur tous les pro-
duits du stock, ou augmenter de 10% les salaires des ouvriers appartenant a une entreprise et
ayant une certaine catégorie professionnelle. Une requéte de Mise a jour permet de modifier
les données d'une table existante.

Activité : 12
Reprendre le schéma relationnel de la base de données « GESTION STOCK » :

PRODUITS (Réf produit, nom du produit, N° fournisseur, Quantité, Prix unitaire)
CLIENTS (Code client, nom, prénom, fonction, Adresse, Ville, Code postal, Tél)
FOURNISSEURS (N° fournisseur, Nom, prénom, Adresse, Ville, Code postal, Tél)
COMMANDES (N°commande, Code client, Date com, Date liv, Adresse liv, ville, liv)
DETAILS COMMANDES (N° commande, Réf produit, Prix unitaire, Quantité, Remise)

Avec les relations suivantes :

iZode clier
Dake com
Drake liv

adresse lin ¥

M® Fournisseu

nom du produ
“uniamkiks

Figure : 24

Questions

- Ecrire la requéte de mise a jour qui permet d’augmenter les prix unitaires des tous les pro-
duits de 5%.

- Ecrire la requéte qui permet de changer la date de livraison « Date liv » de tous les produits
fournis par le fournisseur Ali a la date “*19/04/2007”
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Solution

1. Dans cette requéte on va mettre a jour toutes les données de la colonne « prix unitaire »
de la table PRODUITS pour qu’ils soient augmentés de 5%.

- Choisir I’objet « Requétes » de la fenétre « base de données »
- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode « Mode création »
- Choisir la commande « Requéte Mise a jour » du menu « Requéte »
- Dans la grille de création de la requéte Mise a jour fixer le ou les champs a mettre a jour.
- Fixer la table PRODUITS dans la clause « Table »
- Choisir le champ “’Prix unitaire” dans la clause « Champ »
- Dans la clause « Mise a jour », taper la modification a effectuer :
[Prix unitaire]+ [Prix unitaire]*0,05.

=l Requéted : Requéte Mise a jour

RéF produit
Mo du prod.
M= Fournissey
Zuankiké W
£ Figure : 25

Charp : |Prix unitaire
Table : |produits
=R i unitaire]+[Prix unitaire]*0,05
iritéres
o

- enregistrer puis exécuter la requéte.

2. Dans cette requéte, on remarque que :

- La mise a jour : remplacer les dates de livraison par “19/04/2007".

- La contrainte (critére) : les produits fournis par le Fournisseur ’Ali”.

- Les tables a consulter sont : COMMANDES, DETAILS COMMANDES, PRODUITS et
FOURNISSEURS

La démarche a suivre pour réaliser cette requéte est :

- Choisir I’objet « Requétes » de la fenétre « base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode « Mode création »

- Ajouter les tables COMMANDES, DETAILS COMMANDES, PRODUITS et
FOURNISSEURS
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- Choisir la commande « Requéte Mise a jour » du menu « Requéte »
- Dans la grille de création de la requéte :

- Choisir le champ “’Date liv”’ de la table COMMANDES

- Choisir le champ “’Nom” de la table FOURNISSEURS

- Dans la clause « Mise a jour », taper la date ’19/04/2007”

- Dans la clause « Critéresy, taper le nom du fournisseur ’Ali”’

=t Bequéted : Requéte Mise a jour

N® Commar
Zode client
Dakte com W

Champ : |Date liv Mo
Table : | Commande Fournisseur
Mise & jour @ | #19/04/2007#
Critéres "l
o

Figure : 26

- Enregistrer puis exécuter la requéte.

5. Exercice d’application

Soit la base de données ’FABRICATION" dont le schéma est donné ci-dessous.
PIECE (NOP, DESIGNATION, COULEUR, POIDS)
SERVICE (NOS, INTITULE, LOCALISATION)
COMMANDE (NOP. NOS, QUANTITE)

Avec :

- NOP : clé primaire de la table PIECE, il désigne le numéro de la piéce.

- NOS : clé primaire de la table SERVICE, il désigne le numéro du service.

- NOP et NOS : clé primaire de la table COMMANDE.

Description de la table PIECE :

Champ Type de données Propriétés
NOP Texte Taille =5
DESIGNATION Texte Taille = 30
COULEUR Texte Taille = 20
POIDS Numérique Taille = réel simple
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Description de la table SERVICE

Champ Type de données
NOS Texte
INTITULE Texte
LOCALISATION Texte

Description de la table COMMANDE :

Champ Type de données
NOP Texte
NOS Texte
QUANTITE Numérique

Questions
Répondre, brievement, aux questions suivantes :

Chapitre 3 : Bases de Données

Propriétés
Taille =3
Taille =30
Taille = 40

Propriétés
Taille =5
Taille =3

Taille = entier

1. Créer les tables de la base de données ’FABRICATION ainsi que les relations qui les

relient.

2. Créer les requétes suivantes :

a. Les Noms des services ayant en commande la piéce “’P1” avec une quantité supérieure a

10, dans l'ordre croissant.

b. La liste des pieces commandées par un service donné avec leur désignation et leur poids.

c. Laugmentation des quantités des piéces commandées par le service S1 de 50%

Solution

1. les relations entre les tables de la base de données ’FABRICATION™ sont données par

la figure suivante :

DESIGMATION
COULELIR,
POIDS

QUANTITE
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a. On remarque que la requéte est une requéte de sélection. Pour répondre a

cette derniére, on doit accéder aux trois tables :

- SERVICE : pour avoir les noms des services

- PIECE : pour comparer la désignation de la piece avec le nom “’P1”

- COMMANDE : pour vérifier que la quantité commandée est supérieure a 10
Pour créer la requéte, on peut suivre la démarche suivante :

- Choisir I’objet « Requétes » de la fenétre « base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis sur « Mode création »

- Ajouter les tables PIECE, SERVICE et COMMANDE de la boite de dialogue « Afficher

la table »

- Dans la grille de création de la requéte, fixer les champs et les critéres comme indiqués

plus haut :
1 ! |
NOP - 1

MOS ~

NOP L
IMTITULE
LOCALISATIC o gﬁiNTITE “ DESIGNATION
COLULELIR,
Champ : |INTITILE DESTGMNATION QUANTITE
Table : |SERVICE PIECCE COMMANDE
Tri: | Croissank
Afficher L] [l
Critéres | ="p1" ==10

Figure : 28
b. Dans cette requéte, on demande la liste des piéces commandées par un service donné. C'est-
a-dire que le nom du service doit étre saisi au clavier ; cela veut dire que la requéte est
paramétrée et le parameétre c’est le nom du service.
Dans ce cas, on a besoin aussi des trois tables. La grille de création suivante résume les champs
a ajouter et le parameétre de la requéte :

NOP

DESIGMATI
COULELIR,

QUANTIT ¥

NOS )
IMTITULE
LAl TSATTE Y

Champ : |DESIGNATION POIDS INTITLULE
Table : |PIECE PIECE SERVICE
Tri :
Afficher : E3
Critéres [Saisir le nom d'un service ;]
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c. La requéte a créer dans ce cas est une requéte de mise a jour car elle va modifier le contenu
champ “QUANTITE” de la table COMMANDE pour qu’il soit augmenter de 50%.

Dans la démarche de création, et aprés avoir choisi le mode de création, on doit spécifier la
nature de la requéte en cliquant sur la commande « Requéte Mise a jour » du menu

« Requéte ».

IMTITULE
QUANTITE % LOCALISATIC .,

Charnp : [IMNTITULE QUANTITE
Table : [SERVICE ZOMMANDE
Mise & jour ; [QUANTITE]H[ QUANTITE]*D,S
Criteres 1 |="51"

Figure : 30
On remarque, dans la grille de création de la requéte, 1’existence de la clause « Mise a jour »

qui contient la mise a jour proposée.

V. Création de formulaires

Un formulaire est un type d'objet d'une base de données utilisé essentiellement pour saisir et
afficher les données dans une base de données. On peut également utiliser un formulaire
comme :
- Menu général qui ouvre d'autres formulaires, des requétes et des états dans la base de don-
nées,
- Boite de dialogue personnalisée qui permet aux utilisateurs d'entrer des données et de les
utiliser.
Dans la base de données « GESTION STOCK », la figure suivante représente un formulaire

de saisie de produits
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5 Produits

g SAISIE DES PHDDUITE‘ —
~ REf produit 3
tiorn du produit clavier 5B

4 N fournizseur 2 e
Cuantité 10

. Prix Liiitaire 27000 Quiter \ -

Enr: M| 4| % 3w | r1|pk] s 3

Figure : 31

: Etiquette, qui représente le titre du formulaire

: Les zones de texte, Chaque zone est associé¢e a un champ de la table PRODUITS.
: Barre de défilement des enregistrements.

: Bouton de commande, utilisé pour quitter le formulaire.

Activité :13

AW N~

Reconnaitre le menu et les commandes nécessaires pour créer le formulaire de la figure 31.

Solution

Le formulaire a créer est utilisé pour saisir les données dans la table PRODUITS. Pour cela, il
est possible d’utiliser I’assistant des formulaires comme indique la démarche suivante :

- Choisir I’objet « Formulaires » de la fenétre « base de données »
- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir I'un des modes de création (par exemple,
assistant formulaire).

Maode Création

Assistant Formulaire

Formulaire inskantané : Colonnes

Formulaire instantané ; Tableau

Formulaire instantané ; Feuile de données
Formulaire inskankané : kableau croisé dynamique
Formulaire instantané @ graphique croisé dynamique
Assistant Graphique

Assistant Tableau croisé dynamique

Figure : 32
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- Fixer la table PRODUITS, source des données puis valider.

Chaoisissez |a kable ou la requéte
'roduiks j

d'origine des données de ['ohijet
Client

Commande Figure : 33

Dékails Commandes

[ ol

- Ajouter les champs qu’on veut afficher dans le formulaire.
- Choisir la liste des champs, le style et le nom du formulaire puis 1’enregistrer.

Le formulaire s’affiche en mode affichage avec un état initial. On peut modifier (ajout, sup-
pression, mise en forme, ...) les objets du formulaire en basculant du mode affichage au mode

création.
Constatations

Un formulaire admet deux modes :

- Mode création : utilisé pour créer ou modifier les objets du formulaire ainsi que leurs pro-

priétés.

- Mode affichage : utilisé pour consulter ou pour saisir les données de la base de données.

Dans un formulaire, on peut insérer une étiquette, une zone de texte, une case d’options, des

cases a cocher, ...etc. Ces objets sont regroupés dans une boite dite boite a outils.

gk Etiquette

Pour insérer un objet on peut & Zone de texte
suivre la démarche suivante : )
Groupe d’options
- Cliquer sur I’objet en ques-
tion de la boite a outils.

Bouton bascule

Case d’option
- Maintenir le bouton gauche
de la souris enfoncé puis
glisser

Case a cocher

Zone de liste déroulante

- Relacher le bouton de la Zoiie @9 lsite

souris Bouton de commande

- Accéder aux propriétés de Image
I’objet et les modifier afin de
répondre aux besoins.

Cadre d’objet indépendant

Cadre d’objet indépendant

TEaE@ERrEE Ado 2 L
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Chaque objet du formulaire dispose d’une liste de propriétés qu’on peut consul-
ter et/ou modifier.
Pour modifier les propriétés d’un objet du formulaire :
- Sélectionner le ou les objets en question
- Choisir la commande « propriétés » du menu « Affichage »

k=i Zone, de texte: nom du produit

normn du produik j
Format Données Evénement I Auktres I Toutes I
S e R ] e F e T SE RS nom du prode S
Masgue de Sa3iSiE . . e | [ |
Waleur par défauk . ... 0
] e e ol
Message Sierrelr « v v v v v o e
T o = R ARyl o i e i o e e e i S S i
e | Tt e, e e e e el e i e Mo "

Figure : 34

Chaque objet d’un formulaire dispose d’une liste de propriétés qui dépendent de son type.
Par exemple, pour les objets de type zone de texte, les propriétés sont présentées sous forme
d’onglets : « Format », « Données », « Evénement » et « Autres ».

Dans I’onglet « Format », on peut spécifier les mises en forme de 1’objet.
Dans I’onglet « Données », on peut spécifier la source de contrdle (le champ qui lui correspond
dans la table PRODUITS), le masque de saisie, la valeur par défaut, ...

En plus des formulaires de saisie des données, on peut créer un formulaire dont le role est
de rendre facile I’acces aux autres formulaires, d’exécuter les requétes et d’imprimer les états
de la base de données. Ce genre de formulaire joue le role d’un menu général pour la base de

données.
GESTION STOCK

saisie des saisie des | saisie des saisie des
clients | produits | commandes fournisseurs
les requétes les états

Figure : 35
168



Chapitre 3 : Bases de Données

Dans ce formulaire, on remarque 1’existence des boutons de commandes. Chacun, a
I’aide d’un clic, permet d’ouvrir un formulaire. Par exemple, en cliquant sur le bouton « Saisie
des produits » on ouvre le formulaire créé dans I’activité 11.

Chaque bouton de commande est un lien vers un autre objet qui peut étre un formulaire,
une requéte, un état, ... etc.

Activité : 14
Reconnaitre les menus et les commandes nécessaires pour créer, dans le menu général,
« GESTION STOCK » de la base de données « gestion stock » :

- un bouton de commande
- un lien entre un bouton et un objet

Solution

Création d’un menu général :

Un menu général pour une base de données est un formulaire qui joue le rdle d’interface
entre 1’utilisateur et la base de données.
Pour créer ce formulaire on peut suivre la démarche suivante :

- Choisir I’objet « Formulaires » de la fenétre « base de données »
- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode de création
- Apres validation, le formulaire vierge suivant s’affiche en « mode formulaire » :

Formulairel.: Formulaire =1

Figure : 36

Formulaire vierge en mode formulaire
Pour modifier le contenu du formulaire, on doit basculer du mode formulaire en mode créa-

tion en cliquant sur la commande « Mode création » du menu « Affichage » ou bien en cli-
quant sur I’outil g
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Formulaired, : Formulaire EE
| I T |

]|-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-s-

# Dékail

Figure : 37 Formulaire vierge en mode création
Création des objets dans un formulaire :

Les objets qu’on peut ajouter sont regroupés dans la boite a outils ‘}?

deabl M2 @ F BEEORDEES B ~OR

Figure : 38 Boite a outils
La création d’un objet de la boite a outils se fait de fagcon manuelle ou bien a 1’aide d’un
assistant qui peut effectuer a notre place toutes les étapes de création.
Dans cette activité, on ne va créer que les boutons de commande dans le formulaire « Menu
général » présenté précédemment. On peut donc suivre la démarche suivante :

- Cliquer, dans la boite a outils, sur I’objet « Bouton de commande »
- Activer l'outil « Assistants de controle » ’:b\
- Cliquer dans le formulaire a I’endroit ou on veut le placer

- Suivre les instructions des boites de dialogue de I'Assistant

Assistant Bouton de commande

Souhaitez-vous du texte ou une image sur le bouton 7

Si wous choisissez du texte, vous pouvez taper |e bexte 4
Saisie des afficher. 5i vous choisissez une image, vous pouvesz cliquer sur
produits Parcourit pour trouver une image & afficher,

[y ;Texte:

¢ Image: I:I:eru:lre nouveau e
atkeindre nouveau 2 =

ISaisie des produits

Cravon {&dition)
Symbaole plus

I afficher toutes les images

Annuler < Précédent Suivant = Terminer

Figure : 39
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- Dans la derniére boite de dialogue, cliquer sur Terminer pour afficher le bou-
ton de commande en mode Création.

Création de ’action d’un bouton de commande :

Dans un formulaire, un bouton de commande permet d’exécuter une action ou un ensemble
d’actions définies dans une macro.

Une macro est un ensemble composé d’une ou de plusieurs actions qui effectuent chacune une
opération particuliére, comme ouvrir un formulaire ou imprimer un état. Les macros
permettent d'automatiser les taches les plus courantes dans une base de données.

Pour créer une macro on peut suivre la démarche suivante :

- Choisir I’objet « Macro » de la fenétre base de données

- Cliquer sur le bouton « Nouveau »

- Dans la colonne « Action » fixer I’action en question. Dans notre cas ’action est
« OuvrirFormulaire »

- Fixer le nom du formulaire comme indique la figure suivante :

Bckion

B | ouvrirFormulaire] =
CwrirEbak Y
CvrirFanckion

CuvrirFormulaire

CuvrirModule
CuvrirPagedccésDonnées
ouvrirProcédurestockée
CwuvrirRequéke

ouvrirschéma b

Morn Farrmulaire Produits
Affichage Forrulaire
Mo Filtre

iZondition Where

Mode données

Mode Fenétre Skandard

Figure : 40

- Enregistrer la macro sous le nom Ouvrir_produits.
Maintenant on doit associer la macro au bouton de commande « saisie des produits » du for-
mulaire « Gestion Stock » en suivant la démarche suivante :
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- Ouvrir le formulaire « menu général » en mode création
- Sélectionner le bouton de commande «saisie des produits» puis cliquer sur «propriétés»
du menu «Affichage»
- Dans l'onglet «Evénement», choisir la macro °° Ouvrir Produits” dans la clause
«Sur clicy.

- Bouton de commande: Commande2

Zommandez j

Format I Données Ewénement Lutres I Toutes I

T =T =T e e e oy Pk iyl T i fr bkt ~
s T e e e et A e e

Sur récephion Focus . ..
SUTF [BEFEE [REEWS 0 0 0 0 0 00 0o ooooo0000000000:¢
Surchic e e Duvrir Produks ) e

Surdoubleclic . oo e |[Procédure Evéneme

SUF SOUFS GPPUYEE v e e T
Sur souris déplacée . L L

g - -
Shor el avie Fﬁl:i-"lﬁﬁ

- Fermer la fenétre Figure : 41

Constatations

- On ne peut modifier un formulaire que s’il est affich¢ en mode création.

- On plus des champs des tables, un formulaire peut contenir d’autres objets tels qu’un bouton
de commande, une image, une case a cocher, ...etc.

- Chaque objet, dans un formulaire, admet des propriétés qui dépendent de sa nature.

- L’action a exécuter en cliquant sur un bouton de commande doit étre définie dans une macro
ou bien dans une procédure événementielle.

Application
Reprendre le formulaire « Gestion Stock » et créer :

- le bouton de commande «saisie des clients » qui, sur clic, ouvre le formulaire « saisie
des clients » a I’aide d’une macro.

- le bouton de commande «saisie des commandes » qui, sur clic, ouvre le formulaire
« saisie des commandes » a 1’aide d’une macro.

- le bouton de commande «saisie des fournisseurs » qui, sur clic, ouvre le formulaire
« saisie des fournisseurs » a 1’aide d’une macro.

- le bouton de commande «les requétes » qui, sur clic, ouvre le formulaire
« les requétes » a I’aide d’une macro.

- le bouton de commande «les états » qui, sur clic, ouvre le formulaire « les états » a
I’aide d’une macro.

172



Chapitre 3 : Bases de Données

VI. Création et impression d’ états

Dans une base de données, l'objet état est utilisé pour mettre en forme les données destinées
a étre imprimées. Lorsque la matérialisation de données issue d'un SGBD présente un
caractere répétitif, et plus encore lorsqu'il est envisagé d'automatiser cette opération, le recours
a un état constitue la meilleure solution. A ce titre, 1'état constitue donc le troisiéme objet des
SGBD par ordre d'importance décroissante, apres les tables et les requétes.

Un état est pratiquement toujours construit sur le résultat d'une requéte, et ce pour les raisons
suivantes :

a. les bases de données contiennent souvent des quantités considérables d'informations,
et il n'est pas question de tout imprimer. Il faut donc commencer par sélectionner l'infor-
mation particuliére que 1'on veut reproduire avant d'imprimer ;

b. dans une base de données, les informations sont réparties dans des tables multiples, et
il faut les rassembler avant de les imprimer. On peut, donc, introduire dans un méme état
des champs provenant de plusieurs tables liées par des relations ;

c. souvent, les informations a imprimer doivent se présenter dans un certain ordre. Il faut
donc réaliser un tri lors de la création de 1'état.

Dans la base de données « GESTION STOCK », la figure suivante représente un état sur les
produits fournis par un fournisseur donné.

Liste des produits par fournissur
vendredi 12 janvier 2007
Namt Ref prod Nom du prod Checritité  Prix unitgive
Abassi Maram

3 Plateau GM 10 50,5
1 Hricot 15 10,5
9 Popinel GM 3 150
8 Beite a instrument P 5 65
5 Verre a pied 15 )

4 pése bébé 3 420

Figure : 42
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Comme pour un formulaire, un état admet deux modes : « Mode création » et mode affichage
appelé « Apergu avant impression ».
Dans le mode création, on distingue, dans la figure suivante, cing zones :

# En-téte d'état

Liste des produits par fournissur ‘
| =Datei] | |

# En-téte de page

Nomt [REf prodd Nami di p!i'ad Quanﬂp.te Prix nm'.tajr]:;z

# En-téke de groupe Mom

Nom | |
F Detail
Ré| | Inpbm du produit ||Quanlh:ité| | Prix unitailrel
# Pied de page
E=M:zir terant|] :[ ;“ ='\Page "|& [Pagp] &

Figure : 43

- En-téte d'état : cette zone est imprimée en haut de la premiére page uniquement ;
- En-téte de page : cette zone est imprimée en haut de toutes les pages ;

- Détail : cette zone permet d'imprimer le contenu des requétes ;

- Pied de page : cette zone est imprimée en bas de chaque page ;

- Pied d'état : cette zone s'imprime uniquement apres le détail de la derniére page ;

En mode création, on distingue trois catégories de zone de texte :

- la zone de texte dépendante : son contenu provient d'un champ d’une table ou d’une
requéte. Les zones de texte dépendantes se trouvent généralement dans la zone "Détail" de
I'état ;

- la zone de texte indépendante : son contenu ne provient pas d'un objet de la base de don-
nées. On l'utilise pour afficher un texte informatif (exemple : le titre de I'état), une image
(exemple : le logo de l'entreprise), ou des éléments de décoration, principalement dans I'en-
téte de I'état ;

- la zone de texte calculée : elle contient le résultat d'un calcul (exemples : somme,
moyenne, fonctions statistiques, date, page, etc.). Ce résultat est remis a jour automatique-
ment chaque fois que les données utilisées dans le calcul sont modifiées. Les zones de texte
calculées se trouvent généralement dans les pieds de page ou dans le pied de 1'état.
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Activité : 15

Reconnaitre le menu et les commandes nécessaires pour créer 1’état de la figure 44

Solution

L’état qu’on vient de créer utilise comme source de données une requéte paramétrée qui a
comme résultat tous les produits fournis par un fournisseur donné. Donc on doit commencer
par créer cette requéte :

Création de la requéte paramétrée « liste des produits »

- Choisir I’objet « Requétes » de la fenétre « base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode « Mode création »

- Ajouter les tables PRODUITS et FOURNISSEURS

- Dans la grille de création de la requéte, fixer les champs ainsi que le paramétre « Nom du
fournisseur : »

Réf produt
M= Fournisseu
nom du produ .,

-

Champ : m ~ |Ré&f produ [mom du produ uankiké Prix unitai
Table : |Fournisseur Produits Produits Praduits Produits
Tri s
Afficher
Criteres | [Naom du Founrisseu

Figure : 44
- Enregistrer la requéte sous le nom ’ liste des produits”.

Création de I’état

- Choisir I’objet « Etats » de la fenétre « base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode « Assistant Etat»

- Sélectionner la source de données souvent une requéte. Dans ce cas la requéte “’liste des
produits’ ; puis valider.
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- Choisir I’objet « Etats » de la fenétre « base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode « Assistant Etat»

- Sélectionner la source de données souvent une requéte. Dans ce cas la requéte “’liste des

produits’ ; puis valider.

Houvel état

B

et assiskant crée
aukomatiquement un ékak
d'aprés les champs que wous
avez sélectionnés,

Choisissez la kable ou la requéte
d'origine des données de 'objet ;

Mode Création

Ekat instantané : Colonnes
Etat instantané : Tableau
Assistant Graphique
Assistant Ebiquette

] 4

annuler |

Figure : 45

-Suivre les instructions de I’assistant pour :

- sélectionner les champs,
- afficher des données,

- fixer le niveau de regroupement des champs,

- spécifier I’ordre de tri des données

- choisir la disposition des données (échelonné, bloc, contour) ainsi que 1’orientation
de la page (paysage ou portrait)

- choisir un style pour 1’état
- visualiser 1’apercu de 1’¢état
- Enregistrer 1’état sous le nom “’liste des produits par fournisseur”.

L’état s’affiche en mode « Apercu avant impression », on peut basculer vers le mode création
a laide de la commande « Mode création » du menu « Affichage » pour mettre en forme les
champs de 1’état, ajouter des lignes séparatrices, ajouter la date ou une image, ...
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Affichage de I’état “’liste des produits par fournisseur”

- Double cliquer sur I’état ’liste des produits par fournisseur” dans la fenétre base de
données. La boite de dialogue suivante s’affiche :
- Taper le paramétre de la requéte source de I’état :

Entrer la valeur du paraméetre X

Mam du Founrisseur ¢
Figure : 46

Ial:uassi rMaram

(5] I Annuler |

- Apres avoir cliqué sur le bouton ’OK”, 1’état suivante sera afficher en mode *’Apercu
avant impression”

Liste des produits par fournissur
vendredi 12 ianvier 2007
Nam Ref prod Nom du prod Chicenntité  Prix unitaive
Abassi Maram

3 Plateau GM 10 50,5
1 Hricot 15 10,5
9 Popinel GM 3 150
8 Boite a instrument P 5 65
5 Verre a pied 15 5

4 pése hébé 3 420

Figure : 47
VII. Exercice de synthése : probléme corrigé

On s’intéresse, dans ce probléme, a la base de données « Gestion des records » stockant les

performances des différents athlétes participant aux meetings de la Fédération Internationale
d’Athlétisme.
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La base de données « Gestion des records » est décrite par les relations suivantes :

ATHLETE (NumLicence, Nom, Prénom, NumFéd)
FEDERATION (NumFédération, NomPays, Continent)
RESULTAT (NumLic, NomMeeting, Epr, Rang)
RECORD_DU_MONDE (Epreuve, NumLic, Valeur)

Ou:
* Lattribut NumFéd dans ATHLETE correspond au NumFédération dans FEDERATION.
* Lattribut NumLic dans RESULTAT correspond au NumLicence dans ATHLETE.
* Lattribut Epr dans RESULTAT correspond a Epreuve dans RECORD DU MONDE.

La table RECORD DU MONDE contient le record du monde actuel pour chaque épreuve.

L’attribut Epreuve a des valeurs comme «100m masculiny, «Saut en hauteur féminin» a qui
correspond une valeur du record. Par exemple, pour « 100m masculin » la valeur du record est
« 9579 ».

Travail demandé :

On demande de donner les démarches a suivre qui permettent de répondre aux questions
suivantes :

1. Créer les tables de la base de données « Gestion des records »
2. Créer les relations entre les tables de la base de données
3. Créer les requétes suivantes :

a. Donner les athlétes d’un pays donné (le nom du pays doit étre saisi au clavier)
b. Donner le nom de 1’athléte qui détient le record du monde du 10000m masculin

4. Créer I’état qui permet d’imprimer la liste des athlétes d’un pays donné
5. Créer les formulaires suivants :

a. menu principal : contenant le titre * Gestion des records ’, trois boutons de
commandes :

- le ler pour afficher le formulaire de saisie des athletes
- le 2¢éme pour afficher le formulaire de saisie des résultats
- le 3éme pour afficher un apergu avant impression de I’état créé dans la question 4

b. un formulaire de saisie des athlétes
c. un formulaire de saisie des résultats
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Solution

1. Créer les tables de la base de données ‘’Gestion des records”.
Pour créer cette table on peut suivre la démarche suivante :

- Sélectionner 1’objet «Tables» de la fenétre « base de données »

- Cliquer sur le bouton «Nouveau»

- Choisir I’option « Mode création » puis confirmer

- Créer les champs de la table ATHLETE et fixer pour chacun ces propriétés :

v Saisir le champ “’NumLicence’’ et fixer les propriétés : clé¢ primaire, type de
don nées = texte, taille du champ = 4 caracteres,

v Saisir le champ “’Nom” et fixer les propriétés : type de données = texte, taille du
champ = 20 caracteres,

v Saisir le champ ’Prénom” et fixer les propriétés : type de données = texte, taille du
champ = 20 caracteres,

v Saisir le champ “’NumFéd” et fixer les propriétés : type de données = texte, taille du
champ = 3 caracteres,

- Enregistrer la table sous le nom ATHLETE, puis la fermer.

Refaire cette démarche pour créer les autres tables de la base de données ’Gestion des
records” : ATHLETE, FEDERATION, RESULTAT et RECORD DU MONDE.

2. Selon le schéma relationnel de la base, on distingue les trois relations suivantes :

a. La premicre entre la table FEDERATION et la table ATHLETE : la clé primaire de
cette relation est “’NumFédération” et la clé étrangere est “’NumFéd”

b. Ladeuxiéme entre la table ATHLETE et la table RESULTAT : la clé primaire de cette
relation est “’NumLicence” et la clé étrangere est “’NumlLic”

c. La troisiéme entre la table FEDERATION et la table ATHLETE : la clé primaire de
cette relation est ’Epreuve” et la cl¢ étrangere est “’Epr”’

Pour créer ces relations on peut suivre la démarche suivante :

v Ouvrir le menu «Outils» puis cliquer sur la commande «Relations...».

v Ajouter les tables : ATHLETE, FEDERATION, RESULTAT et
RECORD_ DU MONDE, puis fermer la boite de dialogue
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-Créer la premiére relation :

a) Maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé sur la clé primaire ’NumFédération”,
glisser vers la clé étrangere “’NumFéd” puis relacher le bouton de la souris

b) Vérifier, dans la boite de dialogue qui s’affiche, les champs puis cocher la case
« Appliquer I’intégrité référentielle »

¢) Valider en cliquant sur « Créer »

- Refaire les trois derniéres étapes pour créer la deuxieme et la troisiéme relation
- Enregistrer

On aura comme résultat graphique les relations de la figure suivante :

Yaleur

Figure : 48
d. Donner les athlétes d’un pays donné (le nom du pays doit étre saisi au clavier)
La requéte est une requéte paramétrée, le parameétre est le nom du pays

- Cliquer sur I’objet « Requétes » dans la fenétre « Base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis sur « Mode création »

- Ajouter les tables ATHLETE et FEDERATION

- Dans la grille de création de la requéte, fixer les champs “’NumLicence”, “’Nom” et
“Prénom” de la table ATHLETE et le champ ‘’NomPays” de la table FEDERATION
comme indique la figure suivante :
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Champ :
Table :
Tri:
Afficher
iCritéres

-

MomPays MurLicenc Mom Prénaom
FEDERATION ATHLETE STHLETE ATHLETE
[Entrer le nom du paws ;]

- Enregistrer la requéte sous le nom “’liste des athlétes”. Figure : 49

e. Donner le nom de I’athlete qui détient le record du monde du 10000m masculin

- Cliquer sur I’objet « Requétes » dans la fenétre « Base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis sur « Mode création »

- Ajouter les tables ATHLETE, FEDERATION, RESULTAT et RECORD DU MONDE

- Dans la grille de création de la requéte, fixer le champ “’NumlLic” de la table
RECORD_DU_ MONDE, les champs “’“Nom” et ’Prénom” de la table ATHLETE,
et le champ > NomMeeting” de la table RESULTAT comme indique la figure

suivante :

Numlicence

Mom

Prénorm

[ S PR e |
Charmp @ | NumLic Mom Prénar MomMeeking

Table : |RECORD DIJ MOMNDE OTHLET STHLET RESULTAT
Tri :

Afficher £
Critéres "10000m masculin®

- Enregistrer la requéte sous le nom “’record du monde”.
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3. Création de I’état

- Choisir I’objet « Etats » de la fenétre « Base de données »
- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode « Assistant Etat»
-Sélectionner la requéte ’liste des athlétes’; puis valider.
- Suivre les instructions de 1’assistant pour :
+ sélectionner les champs,
<+ afficher des données,
<+ fixer le niveau de regroupement des champs,
+ spécifier I’ordre de tri des données

+ choisir la disposition des données et le style de 1’état
-Réaliser les mises en forme et les mises en pages de 1’état en mode création.
- Enregistrer 1’état.

4. Création des formulaires

a. menu principal
Les boutons de commande, nécessitent la création des macros qui permettent I’ouverture des
formulaires et I’impression de 1’état. Donc on doit commencer par créer les macros.

Création des macros
- Choisir I’objet « Macro » de la fenétre base de données
-Cliquer sur le bouton « Nouveau »
- Dans la colonne « Action » fixer ’action (“’OuvrirFormulaire” pour les deux premiers
boutons et “’OuvrirEtat” pour le troisiéme bouton)
- Fixer le nom du formulaire pour chaque macro

Création des formulaires
- Choisir I’objet « Formulaires » de la fenétre « base de données »
- Cliquer sur le bouton « Nouveau » puis choisir le mode de création
- Afficher le formulaire en mode création puis créer les trois boutons de commande de la
manicre suivante :

+ Choisir I’outil « Bouton de commande » de la boite a outils

+ Le placer dans le formulaire

+ Accéder a la propriété « Sur clic » de I’onglet « Evénement »

+ Choisir la macro correspondante

+ Fermer la boite de dialogue des propriétés.

+ Refaire les étapes précédentes pour créer le 2éme bouton de commande en
choisissant comme source de données la table RESULTAT.

4+ Refaire les étapes précédentes pour créer le 3éme bouton de commande en
choisissant comme source de données 1’état a imprimer.
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b. Formulaire de saisie des athlétes

-Choisir I’objet « Formulaires » de la fenétre « base de données »

- Cliquer sur le bouton « Nouveau »

- Fixer la table ATHLETE, source des données, puis valider.

- Choisir la liste des champs, le style et le nom du formulaire puis I’enregistrer.

c. Formulaire de saisie des résultats :
Appliquer la méme démarche pour créer le formulaire de saisie des résultats.
Exercices non corrigés

Exercice 1
Soit une base de données de gestion des projets qui contient les relations suivantes:

Employé (Matr, NomE, Grade, DatEmb, Sup, Salaire, Commission, NDept)
Département (NumDept, NomDept, Lieu)
Projet (CodeP, NomP)
Participation (MatrEmp, CdeP, Heures)
Ou:
* Lattribut NDept dans Employ¢ correspond au NumDept dans Département.
* Lattribut CdeP dans Participation correspond au CodeP dans Projet.
* Lattribut MatrEmp dans Participation correspond au Matr dans Employé.

Travail demandé :

1) Créer les tables de la base de données ainsi que les relations qui les relient.
2) Créer les requétes suivantes :
- liste des départements de Tunis
- les noms des employés attachés a un département donné
3) Créer, pour chaque requéte un état permettant I’impression des données résultat.

Exercice 2

Soit le schéma de la base de données ’compétition‘’ suivante :
COUREUR (NuméroCoureur, NomCoureur, CodeEquipe, CodePays)
EQUIPE (CodeEquipe, NomEquipe, DirecteurSportif)
PAYS (CodePays, NomPays)

ETAPE (NuméroEtape, Date, VilleDep, VilleArr, NbKm)
PARTICIPER (NuméroCoureur, NuméroEtape, TempsRéalisé).
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2. Créer les tables de la base de données.

3. Créer un formulaire de saisir pour les entités COUREUR, EQUIPE, ETAPE et PAR-
TICIPER.

4. Créer un formulaire qui joue le réle d’un menu principal de la base de données.

5. Créer un état permettant I’impression de tous les coureurs tunisiens.

Exercice 3

Une entreprise implantée a 1’échelle nationale, spécialisée dans la vente de produits informa-
tiques, possede une base de données pour la gestion de son service de vente. Le schéma rela-
tionnel de cette base de données est le suivant :

Projets (num_projet, désignation, succursale, budget)

Ventes (num_vendeur, num_piéce, num_projet, quantité, date_vente)

Piéces (num_piéce, désignation, poids, num_succ_stock, prix_unitaire, quantité stockée,
seuil_stock)

Succursales (num_succursale, désignation, ville, surface, capital)

Vendeurs (num_vendeur, nom, prénom, ville, succursale, salaire fixe, commission)

Les clés primaires des différentes relations sont indiquées en gras et les clés étrangéres sont
indiquées en italique.

Num_succ_stock dans la relation Pi¢ces référence la succursale de stockage de la piece.

Succursale dans la relation Vendeurs référence la succursale de rattachement du vendeur.

Succursale dans la relation Projets référence la succursale qui a en charge le projet.

Le triplet num_vendeur, num_pi¢ce, num_projet dans la table Ventes référence le vendeur
qui a effectué la vente, le numéro de la piece objet de la vente et le numéro du projet auquel

est destinée la picce.

a. Créer la base de données (tables et relations)
b. Ecrire les requétes suivantes :

+ Liste des piéces qui ont atteint “’seuil stock”
+ Liste de tous les vendeurs des pieces fournis pour le compte d’un projet donné.

c. Créer le formulaire de saisie des ventes.
d. Créer un état qui permet d’imprimer les ventes réalisées durant le mois de janvier 2007

Exercice 4

On se propose de réaliser une base de données pour la gestion du parc auto d’une société. On
dispose du schéma relationnel suivant :
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VEHICULE (Num_ Immat, Date achat, Code modé¢le, Consom moyenne)
MODELE (Code_ modéle, Désignation, Code constructeur, Puissance)
CONSTRUCTEUR (Code_constructeur, Nom, Adresse)

PRIX ACHAT (Date, Code_modéle, Prix)

REPARATION (Num_réparation, Date entrée, date sortie, Num_immat, colit rép)
PIECE ( Code_piéce, Désignation, Quantité en_stock, prix)

CONSOMMATION CARBURANT (Num_immat, Date, Quantité Carburant)

CONSOMMATION_ PIECE (Num_réparation, Code_piéce, Quantité, Prix_unitaire)

Questions
Créer la base de données, les tables et les relations qui les relient et les requétes suivantes :
1. les véhicules dont le colit de réparation dépasse 500 D

ii. la quantité de carburant utilisée pour un véhicule donné a une date donnée.
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LECTURE

BASES DE DONNEES
INTRODUCTION ET DEFINITIONS

L’informatique évolue vers le traitement de masses d’informations de plus en plus
grandes dans des environnements répartis géographiquement ou doivent cohabiter des
matériels hétérogenes. Dans ce contexte, les bases de données sont utilisées de fagon intensive
pour de nombreux domaines d’application tels que le domaine médical, les administrations ou
les associations. Les applications concernées par I’utilisation d’un SGBD possedent des
caractéristiques différentes tant au niveau du volume de données concernées qu’au niveau de
la complexité de ces données et des traitements informatiques a réaliser. Néanmoins, le
regroupement des données dans une base de données gérée par un systéme de gestion de base
de données apporte de nombreux avantages dans la plupart des cas d’utilisation. De maniére
intuitive, il est possible de définir une base de données de la fagon suivante :

Base de données

Une base de données est une collection de données sur un domaine d’application
particulier ou les propriétés des données ainsi que les relations sémantiques entre ces données
sont spécifiées en utilisant les concepts proposés par le modele de données sous-jacent.

Modéle de données

La notion de modele de données est essentielle et c’est elle qui souvent motive le
choix de I’utilisation d’une base de données. En effet, la résolution d’un probléme par un
automate nécessite de représenter l’information sur le domaine traité appelé parfois
mini-monde ou univers du discours sous une forme digitale qui soit interprétable et
manipulable par un ordinateur. Le modele doit donc étre spécifié¢ en utilisant des données
codées et stockées en mémoire ainsi que par des opérations (programmes) qui déterminent
comment ces données peuvent étre utilisées pour résoudre le probléme posé [Diettrich94]. Un
modele peut se définir comme une représentation abstraite de 1'information et éventuellement
des opérateurs de manipulation de l'information.

Systéme de Gestion de Bases de données
Un systeme de gestion de bases de données (SGBD) est une collection de logiciels

permettant de créer, de gérer et d’interroger efficacement une base de données
indépendamment du domaine d’application.

186



Chapitre 3 : Bases de Données

D’un point de vue fonctionnel, les apports escomptés d’un SGBD sont les suivants :

- Supporter les concepts définis au niveau du modele de données.

Ceci afin de pouvoir représenter les propriétés des données. Ce niveau de représentation
n’est pas nécessairement lié a la représentation interne sous forme de fichiers. Il
regroupe en général la définition de types spécifiques et la définition de régles de
cohérence.

- Rendre transparent le partage des données entre différents utilisateurs.

Ceci signifie que plusieurs utilisateurs doivent pouvoir utiliser la base de fagon
concurrente et transparente. Le probléme posé ici est du au fait que le SGBD pour des
raisons évidentes de performances (partage du CPU) doit permettre des exécutions con-
currentes sur une méme base de données.

- Assurer la confidentialité des données.

Il est nécessaire de pouvoir spécifier qui a le droit d’accéder ou de modifier tout ou
partie d’une base de données. Il faut donc se prémunir contre les manipulations illicites
qu’elles soient intentionnelles ou accidentelles. Cela nécessite d’une part une
identification des utilisateurs, la constitution de groupes d’utilisateurs avec
des recouvrements potentiels et d'autre part, une spécification des droits ajout,
suppression, mise a jour). Il est patent que garantir la confidentialit¢ des données
engendre un surcolit en temps au niveau des manipulations.

- Assurer le respect des reégles de cohérence définies sur les données.

A priori, aprés chaque modification sur la base de données, toutes les reégles de cohérence
doivent étre vérifiées sur toutes les données. Evidemment, une telle approche est
irréalisable pour des raisons de performances et il faut déterminer des moyens de
trouver précisément quelles reégles et quelles données sont susceptibles d’étre concernées
par les traitements réalisés sur la base de données. Ces traitements doivent pouvoir étre
effectués sans arréter le systeéme.

- Fournir différents langages d'acces selon le profil de I'utilisateur.

En général, on admet que le SGBD doit au moins supporter un langage adressant les
concepts du modele. Dans le cas du modéle relationnel, ce langage est le langage SQL.
Néanmoins ce type de langage ne permet pas tous les types de manipulation et les SGBD
proposent soit un langage plus complet au sens Turing du terme avec la possibilité de
définir des acces a la base de données, soit un couplage d’un langage tel que SQL avec
un langage de programmation conventionnel (tels que le langage C ou le langage Cobol).
La définition d’une interface entre une base de données et le Web pose ce type de
probléme de spécification et de navigation dans une base de données.

- Etre résistant aux pannes.

Ceci afin de protéger les données contre tout incident matériel ou logiciel qu’il soit
intentionnel ou fortuit. Il faut donc garantir la cohérence de I’information et des
traitements en cas de panne. Les applications opérant sur des bases de données sont
souvent par nature amenées a opérer des traitements longs sur d’importants volumes de
données. Les possibilités de panne en cours de traitement sont donc nombreuses et il faut
fournir des mécanismes de reprise en cas de panne.
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- Posséder une capacité de stockage élevée

Permettre ainsi la gestion de données pouvant atteindre plusieurs milliards d’octets. Les
capacités de stockage des ordinateurs sont en augmentation croissante. Cependant, les
besoins des utilisateurs sont ¢galement en croissance forte. Avec 1’essor des données
multimédia (texte, image, son, vidéo) les besoins sont encore accrus. Les unités de
stockage sont passées du Méga-octets (106) au Giga-octets (109), puis au Téra-octets
(1012), Peta-octets (1016), et 1'on commence a parler d’Exa-octets (1018) voir de
Zetta-octets (1021).

- Pouvoir répondre a des requétes avec un niveau de performances adapté.

Une requéte est une recherche d’information a effectuer sur une ou plusieurs bases de
données qui peut impliquer des caractéristiques descriptives sur 1’information ou des
relations entre les données. La puissance des ordinateurs n’est pas la seule réponse
possible a apporter aux problémes de performance. Une requéte peut généralement étre
décomposée en opérations élémentaires. L’ ordre d’exécution des opérations en fonction
de leurs propriétés (associativité, commutativité) ainsi que le regroupement de certaines
opérations utilisant le méme ensemble de données sont des €léments qui permettent de
diminuer significativement le temps d’exécution d’une requéte.

- Fournir des facilités pour la gestion des méta-données. Par exemple a travers un dictio-
nnaire de données ou un catalogue systéme. Les méta-données concernent les données
sur le schéma de la base de données (relations, attributs, contraintes, vues), sur les don-
nées (vues), sur les utilisateurs (identification, droits) et sur le systéme (statistiques).
Ces données doivent étre gérées et consultées de la méme maniere que les données
afférentes a 1’application. Cette notion de catalogue assure ¢galement une certaine flex-
ibilité au niveau de l'utilisation du SGBD. Cette flexibilité permettant 1’ajout sous con-
trole de nouveaux utilisateurs ainsi que la modification de structures de données exis-
tantes sous certaines conditions. De plus, ce type d’information permet entre autre a 1’ad-
ministrateur de la base de données ou au SGBD lui-méme d’adapter la politique de
stockage en fonction du contenu.

I1 existe des SGBD de complexité variable qui posseédent tout ou partie des propriétés ci-
dessus. Prenons en exemple deux produits assez caractéristiques : le SGBD relationnel
Oracle 7 et le SGBD relationnel Access. Le SGBD Oracle 7 est un SGBD relationnel
utilis¢ pour des applications critiques et qui offre un maximum des caractéristiques
présentées ici. Le SGBD Access est un SGBD dans le monde de I’informatique individu-
elle qui présente 1’avantage d’une grande facilité¢ d’utilisation et qui peut convenir a des
applications de taille réduite ou moyenne. L’aspect convivial de ce dernier étant évident.
En revanche, les niveaux de performance et de sécurité ne sont pas comparables.

Architecture de SGBD

Les SGBD reposent sur trois niveaux d’abstraction qui assurent I’indépendance logique
et physique des données, autorisent la manipulation de données, garantissent 1’intégrité des
données et optimisent 1’acces aux données. L’architecture ANSI/SPARC [ANSI75] spécifie
cette architecture a trois niveaux pour un SGBD :
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- Le niveau externe. Il regroupe toutes les possibilités d’acces aux données par les dif-
férents usagers. Ces acces, éventuellement distants, peuvent se faire via différents types
d’interfaces et langages plus ou moins élaborés. Ce niveau détermine le schéma externe
qui contient les vues des utilisateurs sur la base de données c’est a dire le
sous-ensemble de données accessibles ainsi que certains assemblages d’information et
éventuellement des informations calculées. 11 peut donc exister plusieurs schémas
externes représentant différentes vues sur la base de données avec des possibilités de
recouvrement.

- Le niveau conceptuel. Il correspond a la vision des données générale indépendante des
applications individuelles et de la fagon dont les données sont stockées. Cette représen-
tation est en adéquation avec le modéle de données utilisé. Dans le cas des SGBD rela-
tionnels, il s’agit d’une vision tabulaire ou la sémantique de 1’information est exprimée
en utilisant les concepts de relation, attributs et de contraintes d’intégrité. Le niveau con-
ceptuel est défini au travers du schéma conceptuel.

- Le niveau physique. Il regroupe les services de gestion de la mémoire secondaire. Il
s’appuie sur un systéme de gestion de fichiers pour définir la politique de stockage ainsi
que le placement des données. Cette politique est définie en fonction des volumes de
données traitées, des relations sémantiques entre les données ainsi qu’en fonction de
I’environnement matériel disponible. Comme le suggere la figure 1, il est tout a fait
possible de répartir les données sur différents supports de stockages distribués sur un
réseau. Le niveau physique est donc responsable du choix de 1’organisation physique des
fichiers ainsi que de I’utilisation de telle ou telle méthode d’acces en fonction de la
requéte. Ce niveau doit également assurer le partage des ressources, la gestion de la
concurrence et des pannes. La personne responsable de ce niveau est un administrateur
de bases de données. Son role est a la fois d’assurer la mise en place et le controle des
procédures systémes liées a la gestion de la base mais aussi de gérer les droits d’acces a
la base.

Cette architecture vise a identifier différents niveaux de structuration dans un SGBD

comme cela est illustré sur la figure 1. L’objectif visé par cette structuration est I’obtention

d’une indépendance maximale entre les niveaux.

189



Chapitre 3 : Bases de Données

Modeéle et langage associé au modéle

Y

Systéme de gestion de fichiers

Meémoire Mémoire

secondaire secondaire

- Indépendance logique. Possibilité de modifier le schéma conceptuel sans remettre en
cause les schémas externes ou les programmes d’application. L’ajout de nouveaux con-

cepts ne doit pas modifier des éléments qui n’y font pas explicitement référence.

- Indépendance physique. Possibilité de modifier le schéma physique et la politique de
stockage (modification de 1’organisation physique des fichiers, ajout ou suppression de
méthodes d’acces) sans remettre en cause le schéma conceptuel et donc le schéma
externe. Le but de ce niveau d’indépendance est de rendre transparente la  gestion

physique des données aux programmes d’application.

Cette architecture logique permet donc d’identifier la logique de structuration d’un
systéme de gestion de bases de données. D’un point de vue fonctionnel, il est possible
d’identifier plusieurs composants que 1’on retrouve dans la plupart des SGBD. La figure 2

illustre cette composition.
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Gestionnaire Gestionnaire
de transactions de requétes
Catalogue
systéme
Gestionnaire
de reprise

Le catalogue systeme ou dictionnaire de données est un composant au cceur de la
communication entre les autres composants. Il contient toutes les méta-données utiles au
systéme. Ces méta-données correspondent a la description des données (type, taille, valeurs
autorisées, etc.), aux autorisations d’acces, aux vues et autres éléments systémes. Le catalogue
correspond a la réalisation de I’architecture a trois niveaux décrite précédemment. Le
catalogue contient la description des différents schémas (physique, conceptuel et externes)
ainsi que les régles de passage d’un schéma vers 1’autre.

Le gestionnaire de requétes est responsable du traitement des commandes des
utilisateurs visant a stocker, rechercher et mettre a jour des données dans la base de données.
En utilisant les informations stockées dans le catalogue, il interpréte ces requétes et les traduit
en des requétes d’acces physique aux données susceptibles d’étre traitées par le systeme de
gestion de fichiers.

Le gestionnaire de transactions est responsable de traiter les transactions. Une
transaction est un ensemble d’opérations d’acces et de mise a jour de données émises par un
utilisateur. Ces opérations doivent étre traitées comme un tout et le gestionnaire de transaction
doit assurer d’une part I’indivisibilité des opérations soumises, la cohérence du systéme apres
I’exécution de I’ensemble des opérations, I’isolation des traitements par rapports aux autres
traitements qui peuvent étre soumis de facon concurrente et enfin la persistance des résultats
une fois I’ensemble des opérations achevées.

Le gestionnaire de reprise est un élément essentiel d’'un SGBD qui doit remplacer le
systéme de gestion de fichier traditionnel afin de minimiser les effets d’une panne sur la base
de données. Un tel systéme ne peut évidemment pas étre stir ou sécurisé a 100 %. Néanmoins,
il est indispensable que le gestionnaire de reprise puisse pallier a certaines pannes qui peuvent
avoir différentes causes telle qu’une division par zéro dans un programme, a un probléme de
disque défectueux ou a une panne d’alimentation. L’objectif essentiel du gestionnaire de
reprise est de restaurer la base de données dans un état cohérent. Vue les causes tres différentes
de panne et les difficultés liées a cette gestion, cet élément est un élément central qui concerne
environ 10 % ou plus du code d’un SGBD.

Hervé MARTIN
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Annexe : Tableur sous OpenOffice

1) Présentation de 1'écran
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2) Insertion de fonctions :

Pour insérer une fonction dans une cellule, on peut suivre la démarche suivante :
- Activer la cellule qui va recevoir la formule
- Activer le menu Insertion
- Choisir la commande Fonction
- Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionner la catégorie de la fonction et choisir la
fonction voulue
- Fixer les paramétres de la fonction
- valider
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Saut manuel >
Cellules...
=4 Lignes
[E] Colonnes
Feuilles...
Donneées externes...
3 Caractéres speciaux...

Hyperlien Figure : 02

Fonction... Control+F2 |
Liste des fonctions

Moms 3
Mote
Image >
Objet 3
Diagramme...

1 Cadre

AutoFilote de fonctions

Fom:tionsl Structure Résultat partiel

Catégorie NB

|Stati5ﬁques z NB( Valeur 1; Valeur 2; ... )

Fonction

LOLWEIBULL ) . ) )
MAX Détermine combien de nombres sont compris dans la liste des arguments.
MAXA
MEDIANE
MIN

MINA
MODE
MOYENNE
MOYENNE.GEOMETRIQUE [
MOYENNE.HARMONIQUE
MOYENNE.REDUITE
MOYENNEA

£l

Formule Résultat |Err :520

NBVAL
ORDONNEE.ORIGINE f

[ Ll s T LA

[

[] Matrice ‘ Aide ‘ | Annuler ‘ ‘ Précédent ‘ ‘ Suivant »> | ‘ 0K

Figure : 03

194



Annexe : Tableur sous OpenOffice

AuloRilote de fonctions

Fum:tinnsl Structure NB Résultat partiel {0

Categorie Détermine combien de nombres sont compris dans la liste des arguments.
|Stati5tique5 il

Fonction Valeur 1(requis)

_LOF_STUDENT.[NVERSE = Valeur 1, valeur 2, ... sont de 1 a 30 arguments contenant différents types de
LOLWEIBULL i données dont seuls les nombres sont comptes.

MAX

A valeur 1 1 =
MEDIANE Valeur 2 [ &] | |
MINA Valeur 3 [ & | =
:g\[f)ENNE ] Valeur 4 | |

MOYENNE.GEOMETRIQUE |
MOYENNE.HARMONIQUE

MOYENNE.REDUITE Fomue Résultat [0
MOYENNEA |
N
T
[] Matrice ‘ Aide ‘ ‘ Annuler | << Précédent ‘ | Suivant ‘ | oK ‘

Figure : 04
3) Mise en forme conditionnelle:

Pour appliquer une mise en forme conditionnelle a une plage de cellules, on peut suivre
la démarche suivante :

- Sélectionner la plage de cellules concernées
- Activer le menu Format

- Choisir la commande Formatage conditionnel

- Dans la fenétre qui s'ouvre, fixer les conditions et le style de formatage a appliquer
- valider
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Outils Données Fenétre Aic

Par defaut

Cellyle...
Ligne
Colonne
Feuille

Fusionner les cellules

Page...

Zones dimpression

Casse/Caracteres

Control+1

Figure : 05

r

Catalogue des styles... Control+F11

Styliste

Formatage conditionnel...

F11

Condition 1

|Vaieur est b4 | |infén'eure a x |

Stylede cluie TR~

Condition 2

|Vajeur est X | |5upérieme a X | |1[] |
Style de cellule |Résultat - |
Ij Condition 3
|\;'a|r_=ur est X | |ég:1|e a X | | |
1l Standard b |
Figure : 06
4) Alignement :

Pour appliquer un alignement au contenu d'une cellule, on peut suivre la démarche sui-

vante :

- Sélectionner la cellule concernée

- Activer le menu Format
- Choisir la commande Cellule

- Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionner 1'onglet Alignement

- Choisir I'alignement voulu
- valider
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Formatage des cellules

|N=umhn:5 | F'dicel Effets de caractéres IAIignementl Burdunel Arrigre-plan | Protection

Alignement du texte
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'Standard »| |opt 2 |standard -
Orientation du texte —
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/"f ; | \ \“\

Ecart des lignes de la grille
A gauche 0,35mm ;rs] En haut 0,35mm o
A droite 0,35mm :E] En bas

Propriétés — =

[ ] Retour a la ligne automatigue [ ] Coupur

ok || Annuer ||  Aide || Réinitialisation |

Figure : 07

5) Bordures :

Pour appliquer une bordure a une plage de cellules, on peut suivre la démarche suivante :
- Sélectionner la plage de cellules concernées
- Activer le menu Format
- Choisir la commande Cellule
- Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionner l'onglet Bordure
- Choisir le style de bordure a appliquer
- valider
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ks Formatage des cellules
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Figure : 08
6) Motifs :

Pour appliquer un motif au fond d'une cellule, on peut suivre la démarche suivante :
- Sélectionner la cellule concernée
- Activer le menu Format
- Choisir la commande Cellule
- Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionner I'onglet Arri¢re-plan
- Choisir un motif
- valider
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Formatage des cellules
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Figure : 09

7) Tri :

Pour trier une plage de cellules, on peut suivre la démarche suivante :
- Sélectionner la plage de cellules concernées
- Activer le menu Données
- Choisir la commande Trier
- Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionner les critéres et I'ordre de tri
- valider
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RGNS Fenétre  Aide
Définir une plage...
Selectionner une plage...

Filtre b

Sous-totaux...
Validite...

Figure : 10

Consolider...
Plan b
Pilote de donnees b

Critéres de tril Options
Trier selon -
() Croissant
|Re5te a payer R | s
® Decroissant
Puis selon
@ Croissant
- indéfini - v |
() Décroissant
@ Croiss ant
[ indéfini - - |
O Décroissant
oK || Annuler || Aide || Réinitialisation |
£ ¥

Figure : 11
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8) Filtre :

Pour filtrer des données sur une plage de cellules, on peut suivre la démarche
suivante :

- Sélectionner la plage de cellules concernées

- Activer le menu Données

- Choisir la commande Filtre puis sélectionner le filtre a appliquer

- Dans la fenétre qui s'ouvre, fixer les critéres du filtre

- Valider

Définir une plage... 0%
Selectionner une plage...
| Trier... b =R
Ao
Sous-totaux... 2 Filtre standard...
Validité... @ Filtre spécial... Figure : 12
Opérations multiples... Stpprimer le filtre
Consolider... Masquer [AutoFiltre
Plan b

Pilote de donnees b

Filtre standard
Critéres de filtre
Lien Nom de champ Condition Valeur i
Colonne E i ‘Ie plus grand  *| 10 ¥ Annuler
ET | CoomeE | Jopluspeit | 15 . "
Y| -aucun- T i v
Options »>

Figure : 13
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Filtre spécial

Lire les critéres de filtre dans

04
indéfini - v =
_ Annuler
Options
[ ] Respecter la casse ] Caractére générique Aide
La plage contient des eliqueties de colonne "1 Sans doublons
[_] Copier le résultat vers “onserver les critéres de fi
indéfini- v =

Plage de données : $Feuillel.$E$10 (Sans nom)

Figure : 14

9) Graphique :

Pour représenter des données sous forme d'un graphique, on peut suivre la démarche
suivante :

- Sélectionner la plage de cellules concernées

- Activer le menu Insertion

- Choisir la commande Diagramme

- Suivre l'assistant et fixer a chaque fois les parameétres nécessaires
- Valide
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Insertion

Format Qutils

Saut manuel

Cellules...
4 Lignes
[£] Colonnes
Feuilles...

Données externes...

3:3 Caracteres spéciaux...
Hyperlien

Fonction... Control+F2
Liste des fonctions

Diagramme...

] Cadre

MNoms
Mote

Image
Objet

AutoFormat de diagramme

Sélectionnez un type de diagramme

=

&

k
k

Figure : 15
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[] Afficher l'apercu des ohjets Données en : () Lignes (®) Colonnes
de texte
Aide Annuler << Précédent Suivant => Créer

203

Figure : 16




Annexe : Tableur sous OpenOffice

AutoFormat de diagramme

Sélectionnez une variante

Titre principal
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B Lignes du guadrillage
a1 [ Axe X Axe Y |
=]
Lign= 12
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de texte
| Aide ‘ | Annuler ‘ | <« Précédent ‘ | Suivant = ‘ | Creer ‘

AutoFormat de diagramme
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-
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Afficher 'aperu des objets Données en : ) Lignes @ Colonnes
de texte
Aide | | Annuler | | << Précédent | | S LUivan | | Créer |

Figure : 18
10) Macros commandes :

Pour créer des macro-commandes, on peut suivre la démarche suivante :
- Activer le menu Outils
- Choisir la commande Macros puis la commande Enregistrer une macro
- Enregistrer les actions de la macro
- Arréter l'enregistrement une fois terminé
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& Donnees Fenétre  Aide
Venfication orthographique 2

000 = = (I .
ﬂﬂuF}urE des mots | = = u
Audit 3

AutoCorrection...

<% Recherche de valeur cible... G H | I
Scénaros...

Protection 3
Contenu des cellules >

Gallery

Sources de donnees...

Macros v | @ Enregistrer une macro

Paramétrage du filtre XML... Macro... Ali+F11
Adaptation...
Options...

Figure : 19

Terminer lenregistrement

Figure : 20

Pour exécuter une macro-commande, on peut suivre la démarche suivante :
- Activer le menu Outils
- Choisir la commande Macros puis la commande Macro
- Sélectionner la macro a exécuter
- Valider par le bouton Exécuter
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Annexe

|Main

Macro de

&) soffice
| Depot
|8 Euro
|zx| FormWizard
|| Gimmicks
|| ImportWizard
|2x| Launcher
23| Schedule
Standard
|| Template
|z¢| Tools
|| WebWizard
B gfns noml

[+

Macros existantes dans : Modulel

Main

: Tableur sous OpenOffice

| Assigner... ‘

| Editer ‘

| Supprmer ‘

| Gérer... ‘

| Aidde |

11) Tableau croisé¢ dynamique :

Figure : 21

Pour créer un tableau croisé dynamique, on peut suivre la démarche suivante :
- Sélectionner les données concernées

- Activer le menu Données

- Choisir la commande Pilote de données puis la commande Activer
- Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionner la source de données
- Placer les champs dans les zones selon la mise en page souhaitée et préciser la des-

tination du tableau résultat
- Valider

RIS Fenétre  Aide
Définir une plage... I]
= 0%
Sélectionner une plage... :ila_ N |
Trier... £ 'SEB .nuﬁ EPE |
Filtre » |
Sous-totaux...
Validité... F G
'.'g_u:: 101an :_:_’i;'ii_-E- - :Dagléﬁ
Consalider... i
Plan b b

Pilote de données 3

alr
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Sélection
® Selaction active:

Selection de la source

() Source de données sous OpenOffice.org

-

OK

Annuler

Aide

Figure : 23

Mise en page -

Pilote de données

Colonne

[

Matricule

Prénom

Ligne Données

Sexe
Titre

Salaire

i

Ancienneté

Faites glisser les champs de droite vers leur plage de destination a l'aide

de la souris.

Résultat —

Destination - indéfini -

v | |bFeuile1.5A$21

[ Ignorer les lignes vides
Taotal - colonnes

[l Identifier les catégories
Total - lignes

Figure : 24
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12) Protection :

Pour protéger une feuille de calcul/un classeur, on peut suivre la démarche suivante :
- Activer la feuille de calcul/le classeur a protéger
- Activer le menu Outils
- Choisir la commande Protection puis Feuille/document
- Dans la fenétre qui s'ouvre, saisir un mot de passe et le confirmer
- Valider

O Données Fepétre  Aide

Vérification orthographique 1
Coupure des muts-.... -: .uug i +_§ :E
Ayt }ru w | = E
- _AutuCngrect:'un... I -
<& Recherche de valeur cible... G |
S Figure : 25

Fee.
Document...

Contenu des cellules P

Gallery

Sources de données...

Macros 3
Parameétrage du filtre XML...
Adaptation...
Options...
Proteger |a feuille

0K

Mot de passe |

; Annuler

Confirmation

Aide
LS r

Figure : 26
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Proteger le document
Mot de passe OK
Confirmation Annuler
Aide

Figure : 27

Pour annuler la protection d'une feuille de calcul/d'un classeur, on peut suivre la
démarche suivante :

- Activer la feuille de calcul/le classeur a protéger

- Activer le menu Outils

- Choisir la commande Protection puis Feuille/document

- Dans la fenétre qui s'ouvre, saisir le mot de passe de la protection

- Valider

Annuler la protection de la feuille

OK

Annuler

Aide

Figure : 28

Annuler la protection de document

(8114

Annuler

Aide

Figure : 29
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1. Présentation de I’écran de DBDesigner 4

a. la palette d’outils de DBDesigner 4 (mode design)
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¢ | Rggon:senice  ®
i SER"JICE _
R ﬁ MumService: TE:{T
e | *il PECE NUMPIEE: TEXT (FK) &5 fagions
ndh e e n e UM, SERV
& | |Reglan ; plege f Q .
les 1ables les relafions ‘ PIE':E urt :

H L @ NUmPIECE: TEXT ,
et 1 o Deslgnatlurl TEXT |
o :Cpr_ummx_ : b “E_com @ Coueur; TEXT [LEr— =
& # MumPiéce: TEXT - | & Poid: FLOAT

| MumServices TEXT G

s | |@ PIECE_NUmPIECE: TEXT (FK) |—

=5 | G Q_Jaﬂtlte INTEGER

palstts da typas
5B |3 COMMANDE Acingex o s J'
#Al| || @ PIECE_MumPIECE

h*'q-' Catatypes
28l
T _ _ { & INTEGER
k"—l-l PHEIH: EEE;EE BD | Toutes les tables hail™ {3 FLOAT
<kl G G@PIECE . | AVARCHAR
by | B ECOMMANDE ~ A DATETIME
= ette [ SR SERVICE  .BODL

i drotils A TEXT

Figure : 1

Y||e230 8|0

Figure : 2
Basculer du tode

Conception en mode
Requéte et inversement
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b. la palette d’outils de DBDesigner 4 (mode requéte)

:-:I' Pour changer du mode requéte au mode conception de la BD

[;L Pour sélectionner les objets

Pour déplacer un objet

&

o |
T |

Outil main de déplacement d’objet

Zoom
TELELCT

EC.on Représente les clauses qui constituent une requéte de sélection :

WHERE] SELECT : définit les champs résultats de la requéte
srour] FROM : la source des données

WHERE : les critéres de sélection

ORDER : définit I’ordre de tri des données

111 1k

HE WIN G

OFDEF

|

Figure : 3
c Définition des Régions

Dans un mod¢le de base de données, une région est un groupe de tables formant ensemble
une unité sémantique dans le modele conceptuel.

Pour créer une région, on peut suivre la démarche suivante :

- Regrouper les tables formant la région en question
- Cliquer sur I’outil Q de la palette d’outils

- Sélectionner la zonc Tegion

- Double cliquer sur la région pour la paramétrer

- La boite de dialogue « Region Editor » s’affiche :
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~gion Editor [x]
Mom de région Coulewur
IHégicn: plIece I Magenta =
r— Ecraser lesvéglages detable ——————————
' BD : | Defaut (pas de pr\\\A2E =) [ écraser
Type de Table: | MYISAM | [ écraser
!
i
Commentaires
I
Figure : 04
Dans cette région, on peut fixer le nom de la région, la couleur, ...etc.
Dans la figure suivante, on distingue deux régions (service et piece).
Région : service
'SERVICE b
T NumService: TEXT —l
@ PIECE_NuUmPIECE: TEXT (FK) COM_SERV
Region ; piece iF'IECE =

¥ NumPIECE: TEXT
& Designation: TEXT
:. = @ Couleur: TEXT
COMMANDE PIECE_.COM & poid: FLOAT

‘¢ NumPigce: TEXT
¥ NumService: TEXT |
@ PIECE_NUmPIECE: TEXT (FK)

@ Quantite: INTEGER
3 COMMANDE FKIndext
@ PIECE_NumPIECE

Figure : 04
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Dans le cas ou le nombre de tables du modele de la base de données est important, 1’uti-
lisation des régions devient une nécessité pour rendre lisible la conception de cette base de
données.

2. Description d’une base de données congue a I’aide de
DBDesigner 4

a. Les tables, les champs, les clés primaires et les clés étrangeres

PIECE -
T NumPIECE: TEXT
& Designation: TEXT
@ Couleur: TEXT

- nom de la table

Figure : 06 <~ Cl¢ premaire

les chapms
@ Poid: FLOAT
nom de la table — | COMMANDE -
clé premaire T NumPiece: TEXT
¥ NumService: TEXT .
les chapms @ PIECE_NumPIECE: TEXT (FK) Figure : 07
@ Quantite: INTEGER
clé étrangére L3 COMMANDE_AKIndex1
@ PIECE_MumPIECE

b. Autre mode d’affichage des tables

Souvent, lorsque le modele de BD dispose d’un grand nombre de tables, on fait recours a
un autre mode d’affichage qui consiste a n’afficher, dans une table, que les colonnes clés

primaires ou étrangeres, ce qui donne plus de lisibilité¢ au modele de données.

| SERWICE y IPIECE b
¥ MumService: TEXT Iﬁ' NUMmPIECE: TEXT
@ PIECE_NUMPIECE: TEXT [FK)

COMMANDE I
T NumPigce: TEXT igure :
@ humService: TEXT
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c. Les relations

Exemple : la relation COM_SERY permet de relier les tables SERVICE et PIECE.

SERVICE " oM SERY [piece r

W NumService: TEXT  |—— |
--------- % NumPIECE; TEXT
@ PIECE_NumPIECE: TEXT (FK) 0 ?

3. Création d’une base de données Figure : 09

3.1 Création d’une table
Il existe plusieurs types de bases de données a savoir : MySQL, ORACLE, ODBC,
MSSQL, ...

Type de BD par défaut; | MySOL :'

MySOL
Oracle
SOLite
MSSEL

Figure : 10
a. Création d’une table

Pour créer une table, on peut suivre la démarche suivante

- Cliquer sur I’outil de la palette d’outils
- Cliquer dans le modele de la BD
- L’objet suivant s’affiche :

Table 04 +

Figure : 11

- Puis, double cliquer sur cet objet pour afficher I’éditeur de table suivant
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Mom table Préfize de table Type de table
| Detaut (pas de pi\sY v | | MYISAM (Star
Mom de colonne Type de données MM Al | Drapeaus

- [EESN | indices

B Dptions de table

Avancé U é'-ll'ﬁlnm dindex——
Ingerhions standard ,
- - & |
Par la suite, on doit Figure : 12

- Saisir le nom de la table
- Ajouter les colonnes de la table
- Affecter a chaque colonne un type de données

- Fixer la clé primaire

L'application de ces étapes sur le schéma de la table PIECE on obtient la figure
suivante :

Mo table Fréhre de table Type de table
|PIECE | Defaut [pas de piis\y' ~ | | MYISAM (Standard)
Mom de colonne I Type de donnees INNI Al l Drapeaux IV&I-&.I par del.
¥ MumPIECE A TEXT v
w Désignation B TEXT
@ Coulewr :3 TEXT
< Poid o FLOAT L IZEROFILL
>
Indices [ Indices
Bl Options de table 3
Insertions standard [ PRIMARY 979 o ek
Commentaires 7 IPHIMAHY

Figure : 13
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b. Ajout d’un champ

Pour chaque colonne, on doit :

- Saisir le nom de la colonne

- Choisir, dans le champ « Type de données » un type

- Fixer les paramétres de la colonne (drapeaux, valeur par défaut et commentaire
- Affecter a chaque colonne un type de données

- Fixer la clé primaire

Nom de colonne Type de donnees
7 NumPIECE \&ilﬁi ¥
@ Désignation +{BO0L B
v Coulew QLhAn Figure : 14
T =\ DATE -
s SADATETIME
© DECIMAL
DOUBLE
DOUBLE PRECISIO
ENUM v

~c. Spécification
d’une clé primaire

Pour définir la clé primaire d’une table, on peut suivre la démarche suivante :

- Sélectionner la colonne en question

- Maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé, glisser vers le cadre « Colonne »

puis déposer

Indices

ORIMARY thl -~ Nom d'ndex Colonnes|glisse-déposer = ajout colonnes)

| P [rTr—
i

Figure : 15
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- Si plusieurs colonnes forment la clé primaire, on refait la démarche ci-dessus au temps
de fois qu'il y en a de colonnes.

- Pour supprimer une clé primaire peut utiliser 1’objet
3.2 Création d’une relation entre deux tables
a. Description d’une relation

Exemple : relation PIECE_COM qui permet de relier les deux tables PIECE et
COMMANDE

FEREssssssssssssssnsnns 1
1
1

PIECE -
'® NUmMPIECE: TEXT
——1% Désignation; TEXT .
COMMANDE Y| PIECE_COM  :% Couleur: TEXT

7 NumPiece: TEXT % Poid: FLOAT
T NumService: TEXT

@ PIECE_NumPIECE: TEXT (FK) |— :

& Quantité: INTEGER

3 COMMANDE FKingexi
@ PIECE_NumPIECE

<

Figure : 16

b. Création d’une relation

Pour créer une relation, on peut suivre la démarche suivante :

- Cliquer sur 1’un des outils relation
- Pointer sur la clé premiére de la table source puis glisser vers la clé étrangere de la
table destination.

- Fixer les parametres de la relation dans I’éditeur de relation.
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b" 1 Relation de type 1:1
];-"{i Relation de type 1:n

H Relation de type n:m

PR

Relation Editor

Mom de relshion Type de relation Visibilite
[PIECE_COM T 4| | Visble
— Tables -

Source: |FIECE Destination: |E|:|HM¢\NDE

Cles étrangeres

Source Colurmn  |Dest Name Cornmett
NumPFIECE

Figure : 17

Dans I’attribut « type de relation », spécifier I’un des types de relation suivants :

Type de relation
1:n
1.
1:n
1:11 [Mon-l dentifying)
M M
1:1 [Dezcendent Obj.]
1:1 [Man-l derhifying]

1}

Figure : 18
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4. Création d’une requéte

Pour passer du mode conception au mode requéte, on peut suivre la démarche suivante

- Ouvrir le menu « Afficher »
- Cliquer sur la commande « Mode requéte »

L’écran de DBDesigner devient comme suit :

ﬂ Fichier Edition Athcher Bases de données Plugns Opbons Fepélties Ade
:ﬁ]' NumService: TEXT

i @ PIECE_NUTPIECE: TEXT (FK)
_— COM_SERV
% &
D-+ Ffél_'_.lll.‘ll'l : plét@ PIECE I '
& ¥ NumPIECE: TEXT
K & Deésignation: TEXT
AMMA = I @ Couleur: TEXT
— % Numgga TEXT PEESSM |Q Poid: FLOAT
[EELLeT] '
| TEnM

-
Kl J

INSERT INTO PIECE{NumPIECE, Désignation, Couleur, Poid) ﬁ
VALUES (P012, piece2l, rouge, 2.5);

exécute la requéteSQL

code SQLd'une Stocke les états SQL g“
requéte d’insertion
éditeur des requéles SQL b
' Figure : 19
4.1 Création d’une requéte

Pour créer une requéte de création d’une table, de suppression d’une table ou de d’insertion

de données dans une table, on peut suivre la démarche suivante :
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- Cliquer, avec le bouton droit de la souris, sur la table en question
- Choisir le type de la requéte souhaitée (création, suppression ou insertion)
- Choisir I’environnement de développement

Copier pour ASP

Copier pour PHP

Copier pour Kyliz / Delphi

- Copier le code SQL générer dans 1’éditeur de requéte

8@ Copier SHL créahion table

- Copier SOL supression table Figure : 20

8 Copier SOL insertion table

Pour choisir une requéte on peut :

- cliquer sur la table source de données tout en maintenant le bouton de la souris enfon-

c€ jusqu’a I’apparition de ce diagramme de la figure suivante.

| lower -l
SELECT |neineiy
Add Table(s] | JOIN Tablefs) . [ LEFT OUTERJOIN | Figyre : 21
v
UPDATE | INSERT DELETE

- Relacher le bouton de la souris sur le type de requéte

* Requéte de création de la table PIECE :

CREATE TABLE PIECE (

NUMPIECE TEXT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Designation TEXT MILL, .
Couleur TEXT NULL, Figure : 22
Poid FLOAT MIULL,
PRIMARY KEY{NMumPIECE)

Y
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* Requéte d’insertion des données dans la table PIECE :

IMZERT INTO PIECE(NumPIECE, Désignation, Couleur, Poid)
VaLUES (]

Figure : 23

* Requéte de mise a jour de la table PIECE :

|UFDATE FIECE ../ Figure : 24

* Requéte de suppression des données de la table PIECE :

|DELETE FROM PIECE Figure : 25

5. Connexion a une base de données

Pour accéder aux données de la base de données on doit réaliser une connexion avec celle
ci. Il existe plusieurs types de connexion a savoir :

Diriver: | Oracle -

MuSoL
Oracle
ODEC
SOLite
MSSaAL

Figure : 26

Pour créer une connexion a une base de données, on peut suivre la démarche suivante :

- Ouvrir le menu « Bases de données »

- Cliquer sur la commande « Connecter a une base de données »

- Dans la boite de dialogue qui s’affiche, cliquer sur le bouton « Nouvelle
connexion BD »

- Paramétrer la connexion comme suit :
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Toutes les connexions BD

& Tautes les cannesion:
@ ) MySaL
3 SOLie
i) Oracle
& 5 MSSAL
3 ODBC

&5 Nouvelle connexion BD | é?l Nom utilisateur:

Lonnechion Type Host
4 New Connection  openodbe
{»CONNECT_BD  openodbc
{»CBD openodbc

Connexion :

Figure : 27

Puis définir les parametres de la connexion dans la boite de dialogue « Database

Connection Editor » suivante :

Database Connection Editar

Mom de connexion | |HAHAH[]‘I

— Reglages de connexion —

Driver: | MySOL j

IP Héte : |Locakhost (127.0.0.1)

>] Pot [3306

MNarm de BD ¢

MARAM

MNom ubiisateur:

ESSal03
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La connexion créée s’ajoute a la liste des connexions existantes comme suit :

Toutes les connexions BD

Connechion Type Host Databaze

4 »MNew Connection openodbe DataSourceName

Q»CONNECT BD  openodbc D ataSourceMame

«»CEBD openodbe D ataSourceMame

mesm localhost MARAM -
Connexion ; |MARAMO1 " Connect

Nom utihsateur, |root Passe : Iw a Annule

Figure : 29
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